HERNY PLAN

pre prevadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine podl'a zdkona
€. 30/2019 Z. z. o hazardnych hréach v platnom zneni

online.casinoadmiral.sk

Tento Herny plan je schvaleny Uradom pre regulaciu hazardnych hier a nadobtida u¢innost dita  05.09.2023



1. VSEOBECNE USTANOVENIA

. Tento Herny plan pre prevadzkovanie internetovych hier v internetovom kasine vydava spoloénost
CBG, spol. sr.0., Stard Prievozska 2, 821 09 Bratislava, ICO 00 896 292, zapisana v obchodnom
registri Okresného sudu Bratislava I, Oddiel Sro, vlozka 648/B, ako ich prevadzkovatel’ (d’alej len
»prevadzkovate[* alebo ,,spoloénost’ CBG, spol. s r.0.“) podla zakona &. 30/2019 Z.z. o hazardnych
hrach a o zmene a doplneni niektorych zakonov v platnom zneni a na zaklade individualnej licencie
udelenej Uradom pre regulaciu hazardnych hier.

. Tento Herny plan je urCeny pre prevadzkovanie Internetovych hier. Ustanovenia Herného planu st
vykladané v sulade s ustanovenim Zakona o hazardnych hrach. Herny plén je zavizny pre pravny
vztah medzi Hra¢om a Prevadzkovatel'om. Neznalost’ tohto Herného planu alebo jeho subjektivny
vyklad nerobi stivku neplatnou a pri rozhodovani moznych sporov z Internetovej hry neméze byt
prihliadané k okolnostiam, Ze Hra¢ nie je oboznameny s tymto Hernym planom.

. Tento Herny plan je schvaleny Uradom pre reguldciu hazardnych hier (d’alej len ,,URHH®).
Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo vykonat' na zéklade schvalenia URHH zmeny tohto Herného
planu. V3etky takéto zmeny, rovnako tak aj pripadny vyklad jednotlivych ustanoveni Herného
planu, budu Prevadzkovatel'om uverejnené na internetovej stranke.

. Tento Herny plan upravuje stibor pravidiel jednotlivych Internetovych hier, hlavne:

* podmienky ucasti na Internetovych hrach

* zriadenie, pouZivanie a zruSenie hragskeho uétu
*  spbsob urcenia Vyhry a jej vysky

* spdsob urcenia vyhercov

* sposob uréenia vysledku Internetovych hier

* pravidla a spdsob prijimania Stavok a ich vysky
e pravidla a sposob uzavretia Stavky

* mozZnosti vratenia Vkladu

* pravidl4, lehoty a sposob vyplacania Vyhry.

* podmienky vratenia zostatku na hra¢skom éte

. Tento Herny plan bude zverejneny na internetovych strankach online.casinoadmiral.sk

. Hrac je povinny sa oboznamit’ s pravidlami jednotlivych hazardnych hier, ktoré tvoria prilohu tohto
Herného planu a upravuju Specifické podmienky danej hry. V§eobecné podmienky upravené tymto
Hernym planom su platné pre vSetky Internetové hry prevadzkované prostrednictvom portalu
online.casinoadmiral.sk




Pojmy pouZité v texte tohto Herného planu zacinajice velkymi pismenami, maju nasledovny vyznam,
ak nie je vyslovne uvedené inak:

AML - zakon €. 297/2008 Z.z. o ochrane pred legalizéciou prijmov z trestnej &innosti a o ochrane pred
financovanim terorizmu a o zmene a doplneni niektorych zékonov, v zneni neskorsich predpisov.
uklada prevadzkovatelovi povinnost’ identifikacie uastnika hazardnej hry pri vzniku zmluvného
vztahu spocivajiceho v poskytnuti AML zakonom urdenych osobnych udajov, ktoré si sidastou
Registracie podla tohto Herného planu a zistenie d’al$ich zdkonom vyZadovanych informacii a
prehlasenie ucastnika hazardnej hry.

Free spiny - vol'né hry pre Hraca, ktoré ziska po splneni vopred stanovenych podmienok, konkrétne
napr. po registracii, alebo v turnaji

Hazardné hry - hazardné hry prevadzkované Prevadzkovatefom podla platnych pravnych predpisov
v zmysle Zakona o hazardnych hrach &. 30/2019.

Herny plin - plan pre prevadzkovanie Hazardnej hry. Tento Herny plan upravuje pravidla pre
Internetové hry, ktoré st prevadzkované prostrednictvom internetu (resp. Online aplikacie)

Hra¢ - fyzicka osoba, ktora sa zaregistrovala k ucasti na Hazardnej hre;

Hradsky ucet - aet v zmysle Zakona €. 30/2019 o hazardnych hrach, ktory Prevadzkovatel zriadi
Hragovi hazardnej hry po dokonceni Registracie. Na tomto uéte s vklady, stavky ,vyhry Hraca a tidaje
0 jeho ¢asti na Hazardnych hrach. Kazdy hra¢ méze mat’ v CBG spol. s r.o.iba jeden hragsky téet.

Internetova hra - je hazardn4 hra, pri ktorej sa hrag pripaja prostrednictvom internetu na server
prevadzkovatela hazardnej hry alebo nim povereného subjektu,

Internetovy herny systém - Jedna sa o subor technickych a programovych prostriedkov, ktory
umoziiuje prevadzkovanie internetovych hier.

Pravidla Internetovej hry - pravidla konkrétnej Internetovej hry, uvedené v prislugnych prilohach
tohto Herného planu, ktoré tvoria jeho neoddelitel'na stidast’.

Webové sidlo - online.casinoadmiral.sk prevadzkované prostrednictvom verejne pristupného servera,
umoziiujliiceho vzdialeny pristup neobmedzenému podtu osdb. Komunikacia medzi serverom a
stanicou Hra¢a hazardnej hry prebieha po verejnej datovej sieti (internet). Webové sidlo
online.casinoadmiral.sk je prevadzkované na zaklade splnenia poZiadaviek Zikona o hazardnych
hrach v platnom znenti a povolenia Uradu pre regulaciu hazardnych hier (dalej len URHH).

Prémiova hra - je sticast’ internetove;j hry, v ktorej sa hré o jackpot. Jackpot sa vytvara z &asti stavok
Registrovanych hracov podl'a podmienok uréenych v Hernom plane, pricom Jackpot je jednou z
moznych vyhier, ktoré Hra¢ ziska podl'a podmienok ur&enych v hernom plane.

Registracia - je zdkladnd podmienka ucasti na Hre v internetovom kasine, jej podmienkou je
poskytnutie a overenie osobnych udajov uvedenych Ziadatel'om o registraciu Na adely registracie hra¢
predklada svoje identifikané tidaje v registraénom formulari

Stavka - HraCom dobrovolne urfené nenavratné plnenie, ktoré bude porovnané s vysledkom
Internetovej hry a ktoré Hrag nastavi pred Uzavretim stavky.



Sebaobmedzujiice opatrenia - prostriedok k zodpovednému hraniu na zaklade vole Hrada stanovenej
Zakonom o hazardnych hrach a ich druhy a podmienky nastavenia sii podrobne upravené v &lanku
Sebaobmedzujice opatrenia tohto Herného planu.

Utet v banke - Gget, ktorého vlastnikom je hra¢ a ktory je vedeny v banke so sidlom na Gzemi
Slovenskej Republiky alebo v pobolke zahrani¢nej banky v Slovenskej Republike.

Uzavretie stavky - okamih, ked’ je Stavka uloZena v internetovom hernom systéme Prevadzkovatel’a.
Po tomto okamihu uz nejde Stavku zmenit’, zrusit’ &i odvolat’.

Vyhra - pefiaznd Ciastka, ktorou Hra¢ hazardnej hry ziska pri splneni vSetkych podmienok
stanovenych tymto Hernym planom.

Vyherny pomer - je percentualna pravdepodobnost’ navratnosti stavok za jednotlivii hru.

Vyplatenie - odpocitanie Hraom uréenej disponibilnej sumy z Hragskeho uétu a jej vyplatenie
Hracovi v sulade s tymto Hernym planom; Spoloénost’ CBG, spol. s r.o., nie je opravnena zrealizovat’
Vyplatenie inej osobe, nez Hracovi, ktory zadal pokyn na vyplatenie.

Zakon o hazardnych hrach alebo ,,ZHH* = zakon &. 30/2019 Z. z. o hazardnych hrach v platnom
Zneni.
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2. PREHLAD INTERNETOVYCH HIER

Tento Herny plan stthrnne upravuje pravidla a podmienky prevadzkovania niZ$ie uvedenych
Internetovych hier. Pod spoloénym pojmom Internetové hry sa rozumeju nasledujiice skupiny
hier:

a) vyherné pristroje

b) prémiové hry

Uvedené hazardné hry sa prevadzkuji prostrednictvom webového sidla, pri¢om hrag sa
zu¢astiiuje tychto hier pripojenim cez internetovi siet na Hraci a registraény server
prevadzkovatela. Na Hracom serveri su softvérovo umiestnené jednotlivé moduly Hracich
systémov, prostrednictvom ktorych je prevadzkovana prislu$na hra. Aktivni hragi hraju proti
tomuto Hraciemu systému.

Zikladné podmienky tc¢asti hracov na internetovych hrach

Ucast’ Hracov v Internetovych hrach sa riadi VSeobecnymi podmienkami, ktoré si platné pre
vietky prevadzkované Internetové hry a zverejnené na online.casinoadmiral.sk

Internetovej hry sa moze zagastnit’ iba fyzicka osoba, ktora spiiia nasledovné podmienky:
a) je starSia ako 18 rokov

b) nie je evidovana v registri vyli&enych oséb

c) dokoncila Registraciu v Internetovej aplikacii online.casinoadmiral.sk

d) ma zriadeny hraésky udet
) osoba, ktorej v ucasti na Internetovej hre dofasne nebrania nastavené seba obmedzujiice

opatrenia.

Hra¢ je povinny sa pred Uzatvorenim Stavky oboznamit’ s pravidlami jednotlivych hazardnych
hier, ktoré tvoria prilohu tohto Herného planu a upravuji $pecifické podmienky danej hry.
Uzatvorenim Stivky suhlasi Hra¢ so vSetkymi podmienkami GCasti na hazardnych hrach
definovanych Prevadzkovatefom a povazuje ich za zavizné. Neznalost, &i subjektivny vyklad
podmienok nerobi uzatvorent stavku neplatnou.

Hrac sa zavdzuje dodrZiavat’ aktualny Herny plan Prevadzkovatel’a.



Registracia a zriadenie hraé¢skeho uétu

1) Zakladnymi podmienkami G&asti fyzickej osoby na Internetovych hrach su:
a) dokoncenie Registracie
b) zriadenie Hra¢skeho Gétu

2) Registracia je mozna prostrednictvom Webového sidla online.casinoadmiral.sk

3) Zaujemca o registrciu je fyzicka osoba, ktord ma zaujem zigastnit’ sa Hazardnych hier a za
tymto uelom je rozhodnutd dobrovolne sa zaregistrovat’ u Prevadzkovatela podPa tohto
Herného planu.

4) Na icely Registricie predklada fyzicka osoba spolo¢nosti CBG, spol. s r.0. prostrednictvom
webového sidla svoje identifikaéné (idaje v nasledovnom rozsahu:

a) meno, priezvisko a titul fyzickej osoby

b) rodné &islo, ak je pridelené, alebo datum narodenia, ak rodné &islo pridelené nie je

¢) trvalé bydlisko alebo povolenie na pobyt na uzemi Slovenskej republiky

d) Statna prislusnost’

a) telefénne éislo

b) e-mailova adresa

¢) képia originalu platného dokladu totoznosti a originalu d’alsieho platného dokladu fyzickej
osoby

d) &islo svojho osobného bankového uétu (IBAN). V pripade zmeny tohto tiétu je povinny tuto
skuto€nost’ 0znimit’ na webovom sidle online.casinoadmiral.sk v sekcii Zdkaznicka podpora.

e) udelit’ sihlas so spracovanim a ochranou osobnych udajov, obchodnymi podmienkami a
hernymi planmi.

5) Aby sa Hra¢ mohol zi€astnit’ Internetovej hry, je povinny dokoné&it’ proces Registracie podl'a
pravidiel stanovenych tymto Hernym planom. Za GSelom Registracie predlozi dva platné
preukazy totoZnosti (kombindciu ob&ianskeho preukazu, vodiéského preukazu alebo pasu).
Totoznost’ Hraca bude overena v siilade s pravidlami stanovenymi v AML a Zakonom o
hazardnych hrach. Hra¢ je povinny oznamit’ svoje osobné identifikaéné a kontaktné udaje v
rozsahu stanoveného Zakonom o hazardnych hrach spolu s idajmi vyZzadovanymi podl'a AML.
Identifika¢nymi idajmi sa rozumeji vietky mena a priezviska, popr. rodné priezviska, trvalé
bydlisko alebo povolenie na pobyt, $tatna prisludnost, rodné &islo alebo datum narodenia a
miesto narodenia, pokial’ nebolo rodné &islo pridelené, zistenie druhu a &isla dokladu totoZnosti.
Kontaktnymi tdajmi su koreSpondencna adresa, telefénne &islo, adresa pre dorudovanie
elektronickej posty.

a) Registraciu nie je mozné dokonéit bez overenia a potvrdenia identifikaénych a
kontaktnych tdajov podl'a Zikona o hazardnych hrach. K Internetovej hre nie je mozné
zaregistrovat’ Zaujemcu o registraciu, ktory nema trvalé bydlisko, alebo povolenie na pobyt
na uzemi Slovenskej republiky a jeho totoZnost’ a vek nie je mozné overit.

b) Identifikdciu podla AML zakona méze Prevadzkovatel’ v stlade s § 7 ods.1 pism. e) a §13
AML zakona prevziat’.



¢) Prevadzkovatel' overi prostrednictvom Registra vyli¢enych oséb (dalej len ,,RVO*)
dial’kovym spdsobom totoZnost’ a vek Hraca.

d) Prevadzkovatel’ nezodpoveda za pravost, platnost’ a vecnii spravnost’ dokumentov, ktoré
Zaujemca o registraciu predlozi Prevadzkovatelovi. V pripade pochybnosti o pravosti,
platnosti &i vecnej spravnosti dodanych dokumentov, je Prevadzkovatel’ povinny takyto
dokument odmietnut’, alebo poZadovat’ dodanie d’al§ich dokumentov.

6) Potom, ¢o Hra¢ dokon¢i Registraciu, je opravneny sa zG&astnit’ internetovych Hazardnych hier
prevadzkovanych Prevadzkovatefom podl'a Zakona o hazardnych hrach, na ktoré bolo
Prevadzkovatel'ovi vydané povolenie, a to za predpokladu, Ze splnil rovnako vietky
podmienky vyzadované pre i¢ast’ na Hazardnych hrach.

Hrag je povinny udrZiavat’ vietky svoje tdaje poskytnuté pri registracii aktualne. Ak pride
k zmene tychto tdajov je hra¢ povinny bezodkladne nahlésit to prevadzkovatelovi.

7) Po dokondeni Registracie bude Hragovi zriadeny Hraésky ucet (d’alej len Uget). Na Uite st
evidované pefiazné prostriedky Hraca, najmd Vklady, Stavky a Vyhry v mene euro. Kazdy
Hrag je opravneny mat’ u Prevadzkovatela iba jeden Uget.

8) Pre uCely ucasti na Internetovej hre je Hra¢ povinny sa prihlasit do svojho Hradskeho uétu
prostrednictvom online aplikacie, a to za pouZitia uzivatel'skych udajov Hrada:
a) login (prihlasovacie meno)
b) heslo.

9) Kazdy Ziadatel o registraciu si nastavi uZivatel'ské meno, ktoré nemédze menit. Ziadatel’ o
registraciu k i¢asti na Hre sa do Internetovej aplikacie prihlasi po zadani svojho e-mailu (ak sa
neda prihlasit’ E-mailom, pouZije sa uZivatel'ské meno) a prihlasovacieho hesla, ktoré si
Ziadatel’ vytvori podas online registracie. Heslo si mdze Ziadatel kedykolvek zmenit v
nastaveni svojho hraéskeho uétu.

10) Hrac je opravneny si kedykolvek zmenit svoje heslo pre pristup k Gétu, a to za
Prevadzkovatelom vopred stanovenych bezpeénostnych podmienok. Hra¢ je povinny
zaobchédzat’ so svojimi uZivatel'skymi udajmi vzdy tak, aby sa zabranilo ich zneuZitiu a
spristupneniu neopravnenym osobam. Prevadzkovatel nenesie Ziadnu zodpovednost za
zneuzitie uzivatel'skych udajov, ktoré budi spdsobené Hraom, resp. v dosledku porusenia
povinnosti zo strany Hraca.

11) V pripade ak hra¢ poZiada Prevadzkovatela o zruSenie Hragskeho uétu v stilade s tymto HP, je
Prevadzkovatel’ povinny pripadny kladny zostatok na Hragskom éte vyplatit’ Hradovi do 30
dni odo dna, kedy Hra¢ oznamil Prevadzkovatelovi svoj et v banke (IBAN), na ktory ma
Prevadzkovatel' previest finanéné prostriedky tvoriace zostatok na Hra¢skom wdte.
Prevadzkovatel je opravneny previest’ tieto finanéné prostriedky iba na Gidet v banke, ktorého
vlastnikom je tato fyzicka osoba — byvaly Hrag, pri¢om je oprdvnena kedykol'vek pozadovat
od fyzickej osoby — byvalého hraca predloZenie originalnej dokumentécie, ktorou preukaze ze
Je vlastnikom oznameného ¢tu v banke, na ktory sa ma kladny zostatok z Hragskeho Gétu
previest’ (napr. zmluva o vedeni G&tu, vypis z u&tu, vypis z internetového bankovnictva,
karticka s identifikaénymi udajmi G&tu a pod.).

Bez ohl'adu na vysSie uvedené, Hraésky 0cet sa povaZuje za zrueny 30 dfiom odo dia, v ktory
Prevadzkovatel’ obdrZal ziadost’ Hrada o zruSenie Hra¢skeho uétu.



12) Po uspeSnom dokonceni vsetkych krokov v procese Registracie je Registracia riadne

dokonCena a Hracsky dcet je aktivovany. Tymto ma Hrad moznost' plne vyuZivat vietky
moZnosti Hier prevadzkované spoloénost'ou CBG, spol. s r.o., na zaklade udelenych licencii
na prevadzkovanie hazardnych hier podl'a ZHH a schvaleného Herného planu a moznosti
Internetovej aplikacie.

13) 'V ramci marketingovych akcii mbze Prevadzkovatel’ ponakat’ Hra¢om marketingové bonusy.

14) Hernou menou je euro.

9

Hracésky ucet a vklad

. Kazdy Hra¢ hazardnej hry mbéZe mat’ na online.casinoadmiral.sk iba jeden Hragsky tdet. V

pripade zistenia duplicity Hraéskych uétov u jedného Hraga budi pozastavené Vklady a Vybery
pefiaznych prostriedkov na tychto Hragskych uétoch do doby presetrenia duplicity a pripadného
zruSenia duplicitnych Hra¢skych G&tov. Zostatok bude vyplateny aZ po presetreni poruenia
ZHH, ¢&i inych pravnych predpisov, tohto HP a dévodu duplicity, po preukazatelnom overeni
majiteFa pefiaZznych prostriedkov na duplicitnych Hragskych aétoch.

. Hra¢ zodpoveda po celt dobu svojej Gi¢asti na hazardnych hrach prevadzkovanych spoloénostou

CBG, spol. s r.0. za uchovanie prihlasovacieho hesla k Hra¢skemu aétu v tajnosti a spolo¢nost’
CBG, spol. s r.0. nenesie zodpovednost’ za jeho zneuzZitie z ddvodu porusenia tejto povinnosti
Hracom.

. Na Hra¢sky ucet budu vkladané bezhotovostne, bankovym prevodom a platobnou kartou na tidet

hra¢a a z Hra¢skeho Gétu budil vyplacané pefiazné prostriedky bezhotovostne, prevodom na
bankovy tcet hraca.

Sebaobmedzujiice opatrenia

Spolocnost’ CBG, spol. s r.0. umoZiiuje Hra€ovi nastavit’ si pri kazdom prihlaseni na Hragsky
Cet jednotlivo pre kazdy druh hazardnej hry Sebaobmedzujiice opatrenia v silade so Zakonom
vo forme nastavenia maximalnej vysky celkovych Stavok a maximalnej vysky prehry hraga
pocas ¢asu hrania na tomto Hra¢skom uéte v tomto kalendarnom mesiaci, vzdy od aktualneho
prihlasenia na jeho Hragsky cet v tomto kalendarnom mesiaci. Za prehru Hraga sa rozumie
suma predstavujiica rozdiel medzi siétom vSetkych Stavok v danom kalenddrnom mesiaci
Hraca vratane tych Stavok, ktoré nepriniesli Vyhru a si¢tom vietkych jeho Vyhier.

Po zadani Sebaobmedzujliceho opatrenia Hra€om je spolo&nost’ CBG, spol. s r.o. povinna do
24 hodin nastavit’ toto Sebaobmedzujiice opatrenie. Hra& si mdze zadaf sprisnenie alebo
zmiernenie Sebaobmedzujiiceho opatrenia. Ak si Hra& sprisni svoje Sebaobmedzujiice



opatrenia, je spolo¢nost’ CBG, spol. s r.0. povinna previest zmenu okamzite, najneskor viak do
24 hodin od okamihu zadania zmeny Hra¢om. Ak Hra& zmierni svoje Sebaobmedzujice
opatrenia, zmena bude prevedena na siedmy kalendarny defi od ¢asu zadania.

3. Hra¢ moze zadat zmenu Sebaobmedzujiceho opatrenia iba raz v kalendarnom mesiaci.

4. CBG, spol. s r.o. nesmie Hracovi, ktory si zadal nastavenie Sebaobmedzujiice opatrenia,
umoznit’ po jeho nastaveni zadat stavku nad limit uvedeny v Sebaobmedzujicom opatreni. Ak
si hra¢ zadal nastavenie limitu prehry, prevadzkovatel’ internetovej hry je povinny zabezpetit,
aby nemohol hra¢ pokracovat’ v internetovej hre od okamihu prekroéenia nastaveného limitu

prehry.

5. CBG, spol. s r.o. umoZiiuje HraCovi nastavit’ si tieto Sebaobmedzujiice opatrenia:

a) maximalnu vysku celkovych Stavok za jeden kalendarny mesiac
b) maximalnu vysku prehier kumulativne za jeden kalendarny mesiac

ZruSenie hraéskeho uétu

1. V pripade, Ze na Hra¢skom tucte neddjde k akejkol'vek aktivite po dobu dlh&iu neZ 12 mesiacov,
Je Prevadzkovatel' opravneny takyto Hracsky 0let zablokovat. O takejto skuto¢nosti je
Prevadzkovatel' povinny Hraca preukézatelne vyrozumiet' prostrednictvom kontaktnych
udajov.

2. Spolo¢nost’ CBG, spol. s r.0. mdze zrusit’ Hradsky et a ukongit’ tak G¢ast’ Hrada na Hre, a tym
i na v8etkych d’alSich hazardnych Hrach prevadzkovanych spolo¢nost'ou CBG, spol. s r.0. v
pripade, Ze hra¢ porusil pravidla stanovené Hernym planom, AML zikonom, ZHH,
VSeobecnymi podmienkami pre G¢ast’ na hazardnych hrach alebo iny vieobecne zaviizny pravny
predpis. O zrueni Hraéskeho i¢tu je spoloénost’ CBG, spol. s r.o. povinna Hrada bezodkladne
informovat,, prostrednictvom spravy na jeho emailovi adresu, pric¢om Hragsky uget sa povaZuje
za zruSeny ditom odoslania spravy Hracovi, obsahujucej informéciu o zrueni Hra¢skeho uétu.

3. Hrac je opravneny vyuzivat svoj Hraésky ucet vyluéne k uréenému ucelu, &im je tdast’ na
hazardnych hrach prevadzkovanych spoloénostou CBG, spol. s r.o. Ak bude s ohl'adom na
transakcie na Hra¢skom uéte zjavné, Zze Hrag pravidlo podla predchadzajucej vety porusil, méze
spolo¢nost’ CBG, spol. s r.o0. zrusit’ Hraésky Géet a ukon¢it’ tak ugast’ Hraga na Hre i vietkych
ostatnych hazardnych Hrach prevadzkovanych spoloénostou CBG, spol. s r.0..

4. V pripade zruSenia Hradskeho i¢tu z dévodu preukdzaného podvodného jednania straca Hrag
narok na vyplatu vietkych peiiaznych prostriedkov, ktoré boli podvodnym jednanim dosiahnuté.
Takeéto peiazné prostriedky budu z Hraéskeho uétu odpoéitané pred jeho zruSenim, o odpo&itani
petiaznych prostriedkov bude Hra¢ pisomne informovany.

5. V pripade, ak hra¢ poziada spoloénost’ CBG, spol. s r.0. o zruenie Hra&skeho uétu v sulade s
tymto Hernym planom, je spolo¢nost’ CBG, spol. s r.0. povinna pripadny kladny zostatok na
Hraé¢skom uéte vyplatit’ do 30 dni Hragovi. Spolo&nost CBG, spol. s r.0. je opravnena previest’
tieto finan¢né prostriedky iba na ticet v banke, ktorého vlastnikom je tato fyzicka osoba - byvaly
Hra¢, priCom je opravnena kedykol'vek poZadovat od fyzickej osoby - byvalého Hraca
predloZenie originalnej dokumentacie, ktorou preukaze, Ze je vlastnikom registrovaného uétu v
banke, na ktory sa ma kladny zostatok z Hraéskeho i¢tu previest’ (napr. zmluva o vedeni Gétu,
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Vvypis z Gi¢tu, vypis z internetového bankovnictva). Bez ohl'adu na vyssie uvedené, Hragsky adet
sa povazuje za zruSeny 30-tym diiom odo diia, v ktory spolo&nost CBG, spol. s r.o. obdrzala
emailom pisomnu Ziadost’ Hra¢a o zruSenie Hradskeho uétu.

.V pripade ak spolo€nost CBG, spol. s r.o. zru§i Hraésky et pre niektoré z uvedenych poruseni
vykonanych Hra€om, mé fyzicka osoba - byvaly Hrag, pravo ziadat' spoloénost CBG, spol. s
r.o. o vydanie finanénych prostriedkov, ktoré sa nachadzali v momente zru$enia na Hraéskom
ucte, a to pisomnou Ziadostou doru¢enou emailom spoloénosti CBG, spol. s r.0. najneskér do
uplynutia premli¢acej doby, ktora je 4 roky a zagina plynat od datumu zruenia Hragskeho tétu.

. Pravidla pre vklad peiaznych prostriedkov na Hragsky tcet, vyberov z hraéskeho &tu, vedenia
a pristupu Hraca na jeho Hracsky ti¢et upravujii Vieobecné obchodné podmienky.

Uzatvorenie stivok, vySka stavok a $pecidlne podmienky na viéasti v hrach

Hra¢ sa  ziCastfiuje hry prostrednictvom Internetovej aplikicie s ndzvom
online.casinoadmiral.sk prevadzkovanej spolo&nostou CBG, spol. s r.o. Prevadzkovatel
umozni Hragovi G€ast’ na Internetovych hrach, ktoré st siast'ou tohto Herného planu.

Obsahom samotnej Casti tohto Herného planu st Pravidla jednotlivych hier, ktoré obsahuji
popis funkcionalit a ich podrobné pravidla.

Podmienkou pre Uzavretie stavky na Internetovii hru je prihlasenie do Online aplikacie
Prevadzkovatel'a a to vyplnenim prihlasovacich udajov Hraga. Po prihlaseni Hra¢a do Online
aplikacie Prevadzkovatel'a, je mozné vybrat’ Internetovi hru, ktorej sa ma Hra& zadastnit’.

V pripade, Ze v priebehu Internetovej hry dojde k vypadku internetového spojenia &i inej
poruche alebo inej skuto¢nosti (napr. zavretie okna Internetového prehliadaéa Hraom), na
zaklade ktorého nebude zobrazena alebo dokondena hazardna hra Internetovej hry, bude
hazardna hra Internetovej hry dokonéena v zavislosti od typu prisluinej Internetovej hry
nasledovne:

a) Internetova hra, ktorej dokoncenie hazardnej hry nie je podmienené akciou Hrada, sa
automaticky uzavrie a jej vysledok bude zobrazeny vo vypise Uzavretych stavok;

b) Internetova hra, u ktorej je k dokon&eniu hazardnej hry nutna akcia Hraga, bude Hratom
dokon¢ena pri najblizSom prihlaseni Hrala do hazardnej hry, pricom hazardna hra
Internetovej hry bude pokraCovat’ od okamihu, kedy doslo k jej preruseniu.

Hra® méze pri niektorych Hrach skratit’ dobu trvania jednej hry, napr. pouZitim tladidla
»STOP* alebo funkcie rychleho dotocenia, o méZe ovplyvnit' vysledok konkrétnej Hry,
v pripade, ak je toto uvedené v ich podrobnych pravidlach.

Kazdému Hracovi je vedeny zdznam o jeho Hernych aktivitich na Internetovych hrach.
Zaznam je zobrazeny po prihlaseni do Online aplikacie. V prehlade si uvedené vietky
Uzavreté stavky na Internetovej hre.

Stavka v Internetovej hre je HraGom uhradena odpogitanim prislusnej pefiaznej iastky z
Hréagskeho G¢tu v okamihu zahdjenia jednej hazardnej Internetovej hry. Prevadzkovatel' ma
pravo prijem Stavok na akukolvek z Internetovych hier kedykol'vek pozastavit, a to i bez
uvedenia dévodu.

V internetovom kasine online.casinoadmiral.sk st pre kazda Internetovi hru dostupné Pravidla
hier. Vy3ka Stavky pre jednotlivé Internetové hry je vzdy uvedena v eurdch. V pripade
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akychkol'vek pochybnosti Hraa o vyzname &i zmysle Pravidiel hier alebo terminolégie
pouZitej v konkrétnej Internetovej hre je Hrag povinny vopred kontaktovat' Prevadzkovatel’a a
poZadovat’ spresnenie.

9. Vyska Vyhry je urend hodnotou Stivky vynasobenou nésobitefom prisluSnej Vyhernej
kombinacie v zavislosti na ustanoveniach uvedenych vo vyhernej tabulke.

10. Vyska stavok je uvedena v navode ku kazdej hre a mdze sa Iisit podFa druhu hry alebo vyrobcu.
Spolocnost” CBG, spol. sr.0. si vyhradzuje pravo upravit, ato aj v niektorych pripadoch
minimélnu a maximalnu vysku Stavky, aj vysku jej prirastkov, vzdy viak v rozmedzi
uvedenom v pravidlach jednotlivej Hry v Pravidlach hier, ktoré si prilohou tohto Herného
planu.

Dalej si spolognost CBG, spol. s r.o. vyhradzuje pravo v Hre pridat alebo odobrat
funkcionalitu nasobenej hry alebo prémiovej hry v pripade, Ze budi povolené. O tychto
Gpravach vSak musi vhodnym spdsobom informovat Hrada emailom na emailovii adresu
priradent k Hra¢skemu actu.

Vyplata vyhry, narok na vyhru a vyplata peiiaznych prostriedkov

1. Hra¢ ma nérok na Vyhru v pripade, Ze dosiahol vyherni kombinaciu podra pravidiel prislusne;j
internetovej hry a zaroveii nebol porueny Ziadnym spdsobom tento Herny plan.

2. Vyplata Vyhry z Internetovej hry je realizovand pripisanim Vyhry na Hragsky Gget
prostrednictvom internetovej aplikacie a to v pripade splnenia vietkych podmienok stanovenych
tymto Hernym planom automaticky, bezodkladne po zverejneni Vyhernej kombinacie a
vyhodnotenim Stavky, najneskor v zakonnej lehote do piatich pracovnych dni.

3. V situcii, Ze na Hra¢sky get bude neopravnene pripisana Vyhra, je Prevadzkovatel’ opravneny
tito chybne pripisani Vyhru odpocitat’, a to v pripade, Ze Hragovi bola na Hraésky et pripisana
neopravnene. O takomto odpoditani Vyhry bude Hra¢ vyrozumeny.

4. Spolo¢nost’ CBG, spol. s r.0. ma pravo odgitat’ uz pripisani Vyhru z Hraéskeho uétu, a to z
dbvodu porusenia Zakona o hazardnych hrach, &i iného pravneho predpisu, alebo tohto Herného
planu, ako aj v pripade podvodného, alebo akéhokol'vek nezakonného jednania Hraga. Pokial’ sa
tymto postupom Hra¢sky ucet dostane do zaporného zostatku, je Hraé povinny ho doplnit’ do
kladnych hodndt po upovedomeni e-mailom zo strany spoloénosti CBG, spol. s r.o. do 10
kalendarnych dni. Ak Hréa¢ tito povinnost’ nesplni, spolo¢nost’ CBG, spol. s r.0. mé pravo zrugit’
s Hra¢om zmluvu a jeho Hragsky ucet. Nasledne bude spolo&nost’ CBG, spol. s r.0. postupovat’
v zmysle platnych pravnych predpisov a tohto Herného planu.

5. Prevadzkovatel mdZe pozastavit' vyplatu pefiaznych prostriedkov Hraga, pokial bude mat
dbvodné pochybnosti o regularnosti hry, a to najdlhsie na dobu 60 dni odo diia poziadavky na
vyplatu pefiaznych prostriedkov. Prevadzkovatel’ je rovnako opravneny pozastavit’ vyplatu Vyhry
Hraca v pripade, Ze vyhodnoti konanie Hrata ako podozrivy obchod v zmysle AML, a to
maximélne po dobu stanovenou AML.
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3. Reklamac¢ny poriadok

. Reklamicia sa uplatiiuje v pripade, ak m4 hra¢ pochybnost’ o vzniku vyhry z jeho stavky alebo hry,
ak mu nebola vyplatena vyhra, napriek tomu, e mu narok na vyhru vznikol a e si narok na
vyplatenie vyhry uplatnil alebo v pripade vzniku technickej poruchy zariadeni, prostrednictvom
ktorych bola stivka uzatvorena, pokial bola porucha spdsobena Prevadzkovatelom a nebola
zavinend hrafom alebo vy$$ou mocou, podla tohto Herného planu.

. Hra¢  je  oprdvneny  uplatnit  reklaméaciu  pisomne,  prostrednictvom  e-mailu

podpora@casinoadmiral.sk a nasledne ju potvrdit doporudenym listom na adresu sidla
prevadzkovatela: CBG, spol. sr.0., Stara Prievozska 2, 821 09 Bratislava, Slovenska republika.

. Reklamécia musi obsahovat’ meno a priezvisko hrada, adresu na doruéovanie pisomnosti, popis
reklamovanej udalosti a udaj definujici stivku alebo transakciu.

. Reklamécie, ktoré sa tykaju vkladov finan&nych prostriedkov na hraésky teet, musia byt dolozené
dokladom o zaplateni. V opaénom pripade na takéto reklamacie nebude prihliadané.

. Reklamacia musi byt’ podana najneskor do 30 dni odo dfia vzniku dévodu na podanie reklamacie.

. Po uplatneni reklaméacie je Prevadzkovatel povinny zalat reklama¢né konanie. Vysledok
reklama¢ného konania oznami prevadzkovatel pisomne priamo hradovi najneskér do 15
kalendarnych dni a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni odo diia doruéenia reklamécie
Prevadzkovatel'ovi.

. Proti vysledku reklamacie méze podat’ hrag namietky do 15 dni odo dita, kedy bol vyrozumeny o
vysledku reklamacného konania. O namietkach rozhodne konatel PrevadzkovatePa do 15
kalendarnych dni od doruéenia namietky a v zloZitych pripadoch do 30 kalendarnych dni odo diia
dorucenia namietky hraca.

. Pokial' Prevadzkovatel' reklamacii uplne vyhovie, vykona vysporiadanie alebo iny hradom
pozadovany ukon, priCom o tejto skutoSnosti pisomne informuje hraéa doporudenym listom
zaslanym hra€ovi do vlastnych riik. Ozndmenie o vyhoveni reklamécie je riadne dorudené aj v
pripade, ak sa listova zéasielka vrati z dovodu, Ze adresat je neznamy, adresat sa odstahoval alebo z
akéhokol'vek iného d6vodu, z ktorého je zrejmé, Ze hra¢ sa na adrese uvedenej v registraénom
formuléri uZ nenachddza a neurobil zmeny v registranom formulari tykajiice sa zmeny adresy
pobytu, pricom dorudenie je u¢inné diiom, kedy sa zasielka vrati Prevadzkovatel'ovi.

. Pokial' Prevadzkovatel' reklamacii nevyhovie, oznami thito skutodnost hradovi so struéne
odbvodnenym doporugenym listom zaslanym hra€ovi do vlastnych rik. Ozndmenie o nevyhoveni
reklamécie je riadne dorucené aj v pripade, ak sa listova zasielka vrati z dovodu, e adresét je
neznamy, adresat sa odstahoval alebo z akéhokol'vek iného ddvodu, z ktorého je zrejmé, Ze hrad sa
na adrese uvedenej v registranom formulari uz nenachidza a neurobil zmeny v registra¢nom
formulari tykajuce sa zmeny adresy pobytu, pri¢om dorugenie je G&¢inné diiom, kedy sa zasielka vrati
Prevadzkovatelovi.

10.Neznalost’ ustanoveni tohto Herného planu alebo ich subjektivny vyklad nezakladajti opravneny

dovod na podanie reklaméacie.

4. Zaverecné ustanovenia

. Hra¢ je povinny dodrziavat’ okrem ustanoveni tohto Herného planu tieZ vietky vSeobecné
zavizné predpisy, ktoré sa na jeho udast’ na Internetovej hre vzt'ahuju.

2. Zmluvny vzt'ah medzi Hra¢om a CBG, spol. s r.o. sa d’alej riadi VSeobecnymi podmienkami, s
ktorymi sa Hra€ oboznami pri Registracii.
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Led

V pripadoch, na ktoré nie je v tomto Hernom plane pamitané alebo v pripadoch sporov
sposobenych rozdielnym vykladom tohto Herného planu, sa musi Hra& podrobit’ rozhodnutiu
Prevadzkovatela a takéto rozhodnutie je pre Hrada zavizné. V pripade, %e sa spor medzi
Hracom a Prevadzkovatelom nepodari vyriesit' zmiernou cestou, sii pre riefenie sporov
prislusné vecné a miestne prislusné sady Slovenskej republiky s rozhodnym pravom Slovenskej
republiky.

4. Hrac¢ berie na vedomie, ze Prevadzkovatel’ je v pripadoch stanovenych AML, resp. Zakonom o
Hazardnych hrach, povinny zistovat, evidovat’ a uchovéavat jeho osobné idaje. Informécie o
ochrane a spracivani osobnych tdajov Prevadzkovatelom, si uvedené na
online.casinoadmiral.sk

Prevadzkovatel’ sa zavizuje zachovavat’ vietky udaje o Hradoch a ich aktivitach v tajnosti.
Vynimku tvoria pripady stanovené v Zakone o Hazardnych hrach a tiez pripady, kedy Hragi
pisomne zbavia Prevadzkovatel’a povinnosti ml¢anlivosti .

Ln

6. Spolo¢nost’ CBG, spol. s r.o., ako prevadzkovatel’, je opravneny zmenit hodnoty minimalne;j
a maximalnej stavky do hry v rozsahu uvedenom v schvalenych pravidlach danej internetove;j
hry, aktivovat’, resp. deaktivovat’ schvalen internetovii hru, prémiova hru, druh prémiovej hry,
alebo nasobnu hru bez zmeny herného planu.

PRILOHA - PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH HAZARDNYCH HIER

Zoznam jednotlivych internetovych hier

Pravidla jednotlivych internetovych hazardnych hier sit neoddelitelnou sti¢astou Herného planu.
Pravidla jednotlivych internetovych hier obsahuju pravidld a spdsob prijimania stivok a ich
vysku, pravidla a sposob vykonania stavky, spdsob uréenia vysledku internetovej hry, vyhry a jej
vysku.

Prevadzkovatel si vyhradzuje pravo jednotlivé schvalené internetové hry (aj prémiové), kedykol'vek
pridavat’ alebo odoberat’ zo zoznamu poniikanych hier na webovom sidle.

Cislo v poradi Vyrobca Nézov hry
1 Apollo Games s.r.o Blood Revival
2 Apollo Games s.r.o Bonus Joker II
3 Apollo Games s.r.0 Four Fruits II
4 Apollo Games s.r.o Gangster World
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Apollo Games s.r.o

5 Happy Nuts

6 apollo Gamesis:o Mad Mechanic Deluxe
7 Apollo Games s.r.o Midnight Fruits 81
8 Apollo Games s.r.o Slot Birds

9 Apollo Games s.r.o Slot Birds 81

10 Apollo Games s.r.o Smiling Joker
1 Apollo Games s.r.o Turbo Slots

12 Apollo Games s.r.o Turbo Slots 81
13 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Joker 27

14 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Joker 27 Plus
15 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Joker 81

16 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Joker Boom Plus
17 Development MT Limited, St. Julian‘s, Malta Joker Strong

18 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Multi Vegas 81
19 Development MT Limited, St. Julians, Malta Puppet Show
20 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Simply the Best 81
21 Development MT Limited, St. Julian's, Malta Super Joker 40
22 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Turbo 27

23 Development MT Limited, St. Julian’s, Malta Vikings

24 e-gaming s.r.o., CR 4 Spin

25 e-gaming s.r.o., CR After Dark

2% e-gaming s.r.o., CR Big Show

27 c-gaming sr.0., CR Double Game 2
28 e-gaming s.r.o., CR Frozzy Fruits
29 e-gaming s.r.o., CR Fruit Jack

30 e-gaming s.r.0., CR Hunter's Dream 2
31 ¢-gaming s.r.0., CR Jewels Quest 2
32 e-gaming s.r.o., CR Mountain Legends
33 e-gaming s.r.o., CR Mountain Legends 2
34 e-gaming s.r.o., CR Multi 5

35 e-gaming s.r.o., CR Multiplay 81
36 e-gaming s.r.o., CR Multiplay Hot
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37 e-gaming s.r.o., CR Pirate Adventures

38 e-gaming s.r.o., CR Primal Age

39 e-gaming s.r.o., CR Super Star 27

40 e-gaming s.r.0., CR Treasure Box 2

41 c-gaming s.r.0., CR Treasures of Asgard

Y c-gaming s.r.0., CR Triple Wild Seven 5 Reels

23 e-gaming sr.0, CR Wild Cookies

44 Synot W, a.s. 27 Joker Fruits

45 Synot W, a.s. 6 Fruits Deluxe

46 Synot W, a.s. 81 Joker Fruits

47 Synot W, a.s. 81 Vegas Multifruits

48 Synot W, a.s. Amazons” Wonders

49 Synot W, a.s. Aztec Jaguar

50 Synot W, as. Blazing Ice

51 Synot W, a.s. Book of Secrets

52 Synot W, a.s. Diamondz

53 Synot W, a.s. Firebird Double 27

54 Synot W, a.s. Fruit Awards

55 Synot W, a.s. Fruiti

56 Synot W, a.s. Fruity Gold

57 Synot W, as. Fruity Gold 81

58 Synot W, a.s. Hunter’s Spirit

59 SIS, Joker 40

60 Synot W, a.s. Lucky Pot

61 Synot W, a.s. Reel Hot Respin

62 Synot W, a.s. Respin Joker 243

63 Synot W, a.s. Respin Joker

64 Synot W, as. Respin Joker 81

65 Synot W, a.s. Zeus Wild Thunder
Do systému sa pridavaji prémiové hry:

Cislo v poradi Vyrobca Nazov hry
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1 LERIS.CZ s.1.0., Praha 8 Clever Fox Jackpot Online

Hry zahrnuté v Clever Fox Jackpot Online:

Blood Revival, Bonus Joker II, Four Fruits I1, Gangster World, Happy Nuts, Mad Mechanic
Deluxe, Midnight Fruits 81, Slot Birds, Slot Birds 81, Smiling Joker, Turbo Slots, Turbo
Slots 81, Joker 27, Joker 27 Plus, Joker 81, Joker Boom Plus, Joker Strong, Multi Vegas
81, Puppet Show, Simply the Best 81, Super Joker 40, Turbo 27, Vikings, 4 Spin, After
Dark, Big Show, Double Game 2, Frozzy Fruits, Fruit Jack, Hunter's Dream 2, Jewels
Quest 2, Mountain Legends, Mountain Legends 2, Multi 5, Multiplay 81, Multiplay Hot,
Pirate Adventures, Primal Age, Super Star 27, Treasure Box 2, Treasures of Asgard, Triple
Wild Seven 5 Reels, Wild Cookies, 27 Joker Fruits, 6 Fruits Deluxe, 81 Joker Fruits, 81
Vegas Multifruits, Amazons’ Wonders, Aztec Jaguar, Blazing Ice, Book of Secrets,
Diamondz, Firebird Double 27, Fruit Awards, Fruiti, F ruity Gold, Fruity Gold 81, Hunter's
Spirit, Joker 40, Lucky Pot, Reel Hot Respin, Respin Joker 243, Respin Joker, Respin Joker
81, Zeus Wild Thunder.
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/710

Blood Revival

Hra Blood Revival je patvalcova hazardn4 hra na vyhernom pristroji prevadzkovang ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Cielom hry je roztoenim valcov tlagidlom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! vaicov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov (pripadne zastipené divokym

symbolom wild) Hra obsahuje 20 pevne danych vthernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie ovladacich

a informaénych prvkav prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informa&né prvky . .
V spodnej ¢asti obrazovky sa nachddzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na v§etky linig)

a tlagidla MENU a START (podrzanim tlatidla START je mozne aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidiom MENU je moziné
zobrazit' vyhern tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vrétane jazyka a moZnosti vyuZitia

funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif
nepreruSovane Symbol méZe byt' na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabufke

Nasobna hra RIZIKO
Hazardna hra obsahuje nasobnt hru RIZIKO, ktora Jje dostupna po kazdej vyhre (tiacidliom ZREBOVAT,

ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry) Hrac sa méZe rozhodnut do tohto
reZzimu vstupit, alebo pokracovat' v z&kladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hrad vsadit' bud celu
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, kiora neklesne
pod nastavenu minimélnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tlacidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisané Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiagidla .CIERNA/CERVENA") Ak hrat
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra& méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokragovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra& ma k dispozicii maximalne §
Uspednych opakovani, pri¢om stavena Giaslka nesmie prekrodit hranicu 25 000 €. Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/Cervena farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Symbol WILD (kad'a) nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu SOCHA (bonus) a pomaha tak
vytvarit' vyherna kombinaciu. Symbol WILD (kad'a) nasobi dani vyherni kombinaciu 2x V pripade, ze
v jednej vyhernej kombinacii padne viac symbolov WILD (kad'a), nasobi sa vyhra za tato vyherno
kombinaciu za kazdy jednotlivy symbol WILD (kad'a) 2x. Dva symboly WILD (kad'a) vo vyherngj
kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD (kad'a) vo vyherne| kombinacii nasobia vyhru 8x a 4

symboly WILD (kad'a) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 16x,

Bonusové hra zadarmo
Ak padne kombinacia 3, 4, alebo 5 symbolov SOCHA (bonus) kdekolvek na valcoch, spusti sa

bonusova hra zadarmo s 10 volnymi otoeniami V priebehu kazdej bonusovej hry su véetky symboly,
ktoré tvoria vyhernu kombinaciu pridrané na svojom mieste retazou a ostatné symboly na vaicoch sa
znovu roztodia. Hrac tak ziska zdarma extra otodenia zvysnjch nepridrzanych symbolov nad ramec
obdrzanych bonusovych hier zdarma. Po kazdom takomto extra oto&eni sa vsetky doposial nepridrzané
symboly, ktoré zlepsili alebo vytvorili novi vyhernt kombindciu pridaju uZ k pridrzanym symbolom, &m
Vylepsia uz dosiahnutt vyhernu kombin&ciu a ostatné symboly sa znovu rozto&ia. Extra otodenia s

Nézov hry: Blood Revival TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30

Verzia: 2 1 1ig USTAV PIESTANY, &.p. Overil.896

Platnost od: 26.03 2021 Kiajinskacesta 2928/9 Strana 122
32101 PIESTANY

.32



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skadobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

pridrzanymi symbolmi koncia, ked vznikne prva kombinacia, v ktorej uz nie je mozné pridrzat ani jeden
novy, doposial nepridrzany symbol a nasledne sa vyhodnotia vyherné linie Pocas bonusovych hier
zadarmo nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavenad pre hazardni hru, v ktorej boli bonusové hry ziskane
V priebehu bonusovych hier je moZné ziskat' dalgie voiné tocenia

Limity stavok:
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 125 000 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka: udava nasobky vyhier k stavke

.[ Symbol Nézov 5x 4x 3x ] 2x —_}
oo S s e i _ - }
Upir 200 60 40 j 20
. !
| | | o
r Zena [ 80 32 16 8
& -
I ‘ | Rakva | 32 | 16 | 8
i . ’ ! i
!
l t | Srdce r. 24 ! 8 ! 4 -
! _ |
e | N R f
’ e Kriz |
| ‘ ! 16 | 6 2 .
@ Cesnak |
N p [ Ll :
A A
| 8 | 4 1
E -
= — o e | SR ___Ir_ mperye o )
. | |
@ ' . |
| X | 4 2 1 -
| J |
| ﬁ l |
f 10 10 ' 10
| SbOCHA bonusovych bonusovych bonusovych |
(Benus) hier hier | hier
| - ‘ .»
| | ]
WILD ' _ i
. (kada) |
] - <'L .
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PRAVIDLA HRY &. 2021/841

Bonus Joker |

Hra Bonus Joker |l je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri rovnake symboly v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobiinej verzie, prigom pravidla hry, stévky a vyhry st totozné s
potitacovou verziou hry.

V spodne Casti obrazovky sa nachadzaju poli¢ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
a llatidla MENU a START (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na.
pole so stavkou. sa zobrazia ladidla - a + pre valbu vysky stavky., Pod tlagidiom MENU je mozno:
zobrazit' tabulku vyhier. pomoc 2 nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie.
AUTOSTART

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktorda umoznl ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv  divokym symbolom* a ziskat' tak
vyhru definovand v tabulke vyhier Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju, Divokymi symbalmi
su symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD — Fialovy Zalik), ktoré nahradzaju
akykolvek iny symbol (aj kombinovane), pricom oba symboly sa vzajomne nenahradzujii. Vyherné linie
zaclnaju ZLAVA Tato hra obsahuje zakladnt hru s moznostou z|skat' bonusovl hru,

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora Je dostupna po kazdej vyhre/bonusovej hre (tlagidlo
ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hrat sa moze
rozhodnit' do tohto rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre, V nasobne) hre RIZIKO moze
hra¢ vsadit' bud' celd svoju vyhru 2 predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svoje; stavky
kontroluje stiadenim tlagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pnpisana Giastka do kredilu
zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snazi spravne vybrat'
medzi nahodne vygenerovanou &lermou alebo Gervenou farbou karty (pomocou tladidia
‘.CFERNNCERVENA“). Ak hra€ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom
svoju vyhru vziat, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo mdze pokracovat dale) v nasobnej hre RIZIKO,
Hra¢ ma k dispozicii maximéine 5 Uspednych opakovani. pricgom stavena Giastka nesmie prekrogit
hranicu 25 000 €. Pokial' hraé neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do
zakladnej hry Maximaina vyhra ktorll je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €,

V priebehu nevyhernej hry méze byt nahodne Spustena bonusové funkcia, kedy sa vaice zatrasu
a obrazovka sa zhora zaplini jednym rovnakym symbolom (Citrony, Ceresne, Pomarante, Hrozna alebo
Melony) a hré¢ ziska vyhry za dany symbol na v§etkych liniach

Symbol JOKER (WILD - Fialovy Zollk) sa néhodne maze roztiahnut na vysku vaica a nahradza
akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej linii,

Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusova hra s nahodnym
poctom volnych hier zadarmo z rozsahu 5-15. Podas bonusovej hry je mozné vyhrat dalsie bonusove
hry. platf tabutka vyhier podia zvolenej stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta a hra¢ dostava za
kazdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zolik) 8-nasobok stavky, s ktorou bola bonusovs hra

2iskana.

Limity stédvok:

Miniméina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 78 000 € (156 nasobok stavky)

TECHNICKY SKUSOBNY
Nézov hry: Bonus Joker || E USTAV PIESTANY, 5.0 T-1.0-3 0
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Taburka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

' 1x
| pymbet Nazoy 3 Iv Bonusovej hre j

!
JOKER 72 | )

i (Wild Fialovy Zolik)
_ i < 3 _ _
|
' 77 24
f
’ Zvonéeky 24
T - [ - 7
Melony ! 12
-I | - . o
| Hrozna 12 | "
|
[ —— e P T
Citrony 4 l' -
- [
Ceresne | 4 -
|
T —l“ ————
f
Pomaranée 4 ‘
| I |
| BONUSJOKER | 24 I 8
(Wild - Zolik) . 5az 15 hier zadarmo
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Four Fruits Il

Hra Four Fruits Il je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevne
danych vyhernych liniach (5 vyhernych linii 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri vaice zfava a 5 vyhernych linii
2, 4,6, 8.a10 platia iba pre tri valce sprava)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st toto2né s
pocitacovou verziou hry.

V' spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanim tiagidla START Je mozne aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so slavkou, sa zobrazia tlatidia - a + pre volbu vysky stavky Pod tlagidiom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyusitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zékladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombin4cii Styroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovant v tabulke vyhier Divokym
symbolom je symbol JOKER (WILD - Zollk), ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter) Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sCitaju. Plati iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobn( hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& sa moze rozhodnut do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hrag vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd (aZ po hodnotu, ktord neklesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stiagenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snasi spravne vybrat' medzi ndhodne
vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,,CIERNNCERVENA"} Ak hrag
2voli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé méze potom svoju vyhru vziat, éim sa vréti do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekro&it hranicu 25 000 €. Pokial hrag
neuhadne spravne Giernu/Gervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry.

4 rovnaké ovocné symboly vo tvorici (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, Stvorice sa mozu
prekryvat) sa zabiokuji na svojich poziciach a spustia jedno ototenie valcov zdarma (respin), kedy su
vyhry umerné stévke hry, ktora spustila oto&enie valcov (respin) zdarma.

Ak padnu tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier
zdarma. Potas bonusovych hier (hra sa na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-
cross) pre tri valce zfava a 27 vyhernych Iinif (criss-cross) pre tri valce sprava/), je moZné vyhrat' dalsie
bonusové hry a platf tabulka vyhier podia stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnutd. Potdas
bonusavych hier je tiez mozné ziskat' respin za §tvoricu rovnakych symbolov 2x2 (bez symbolu wild).

Limity stdvok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stdvka do hry: 500 €

Maximaina vyhra v hre je 242 000 € (484 nasobok stavky)

T
Nazov hry: Four Fruits i [0=5 TCCHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
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Tabufka vyhier: uddva nasobky vyhier k stavke

Symbol Néazov 3x
JOKER
(wild) o0
S R - i
Sedmicka 60
Meldn 40
Zvoncek 12
o I . i
!
Hrozno 12
Slivka 8
T — = - ]
Pomarané 8
- =
Citrén 4
| =] -
B !
Cereéne 4
o 1 . - L e SN = R e
BONUS ,
(scatter) 10 hier zdarma

Nazov hry: Four Fruits 1
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PRAVIDLA HRY &. 2021/846

Gangster World

Hra Gangster World je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hr4 sa na 2 a7 5 zhodnych symbolov v 20 pevne

danych vyhernych liniach.
Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totoZné s

pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju poliska KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkov4 na v&etky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidia - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidlom MENU je moZno
Zzobrazit tabufku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombin&ciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujicich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom" a
zlckat' talt vyhru definovant v labulkhe voliler. Plall by nejvyssia vynra na vyhernej linil. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykofvek
symbol okrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobl
vyhru 2x. V pripade, Ze vyherni kombinéciu v jednej IInii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa Iniova
vyhra 2x za kazdy jednotiivy symbal WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x,
3 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombinacii
nasobia vyhru 16x) Vyherné linie zaginaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zé&kladni hru s moznostou

ziskat' bonusovt hru,

Hazardna hra obsahuje nasobn( hru RIZIKO, ktord je dostupnd po kadej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tlaCidlom ZREBOVAT, ak vyhra dosahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry
a nepresahuje Ciastku 25 000 €). Hra& sa moze rozhodnit do nasobnej hry vstupit, alebo pokradovat
v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mé2e hrad stavit bud celd svoju vyhru z predchadzajiice] hry
alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalinu stavku do
hazardnej hry). Hré¢ vysku svojej stavky do nasobnej hry kontroluje stlagenim tlagidia ,ROZPOLIT". Pri
polen! nepérnej hodnoty sa priplsana Giastka do pola Kredit zaokruhfuje nadol a riskovana tiastka
nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa sna3l vybrat vys$iu kartu. Hra sa spusti otodenim karty
Rozdavajiceho (Dealera) a hrag sa ju snazi prebit otoenim jednej vyssej karty zo 4 kariet. Ak hrag
zvoli sprévne, vyhréva dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakiadnej hry, alebo méze pokradovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO (stavena tiastka nesmie prekro&it
hranicu 26 000 €, Inae sa nasobna hra RIZIKO kondi a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pofa
KREDIT). Pokial' hra& neuhadne vys&iu kartu ako je karta Rozdavajuceho (Dealera), stratf svoju stavku
a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Speciaine bonusy ~ v pripade nevyhernej hry moze ndhodne nastat jedna z nizsie uvedenych situacii:

* Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa md2u zdarma fubovolne nahradit niektoré
symboly na obrazovke a mo2u tak vytvorit vyhernt kombinaciu.

* Explézia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly
umiestnens v jeho blizkosti zmlzna. V pripade, Ze je symbolov Molotovov koktail na obrazovke
viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta s potom zhora zdarma doplnené novymi
symboimi, ktoré v kombingcii s existujucimi mozu vytvorit vyherni kombinaciu.

* Zrazenie symbolu gangsterom ~ Batsmash - po zastaven! valcov pride na obrazovku gangster
a palkou zrazi niekolko symbolov z herného pola. Prazdne miesta st potom doplnené zdarma
zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujtcimi mézu vytvorit' vyhernii kombinaciu.

* Brokovnica - po zastaveni vaicov pride na obrazovku gangster a zostreli niekolfko symbolov
z herného pofa. Prazdne miesta st potom doplnené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré
spolu s existujucimi mé2u vytvorit vyhernt kombinaciu.

- ; i Y
Nézov hry: Gangster World TECHN‘G%E}? :l\LJij 2BN T-10-30
Verzia: 2.1 2ig USIAVIFIE s /9 Rev: 2, Overi:896
i {inskacesta 2929 i :
Platnost od: 16 06.2021 el '19' '?'1 Ok7a ;; ;:é' A1ANY Strana 123

2.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

s Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

* Wanted Gangster - na obrazovke sa objavi niekofko rovnakych symbolov Q, K, A, alebo J (min.
5) a kazdé pismeno reprezentuje gangstera, V situacii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K
alebo A sa vietky symboly daného pismena zamkna (zobrazenIm textu ,WANTED" cez dané
Pismeno) a ostatné symboly na valcoch sa hiekolkokrét ndhodne zdarma otodia. V priebehu
tychto toéeni zdarma ddjde k zbieraniu dané&ho pismena, pripadne k pripisaniu ziskanych
vyhier a po dozbierani pismen (ziskanie vyhernej kombinacie zbieraného symbolu) sa symboly
odomknu, vyhodnotia sa vyherné linie a hra¢ dostane bonusovd vyhru za zbierané symboly

podl'a vyhernej tabulky:

Ak padnu 3 symboly AUTO (Bonus) kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hrag 10 bonusovych hier
zdarma. Pri vstupe do bonusovej hry si moze hraé zvolit jednu z troch mép (trasa jazdy). V zavislosti od
volby mapy méZe hrac ziskat 2 a2 5 bonusovych hier zdarma navyse, bonusovl vyhru v rozsahu 10 a2
50x nasobok stavky hry, ktora spustila bonusavé hry, alebo nemusf ziskat ni. Pri kazdom bonusovom
otogen| su vietky mozné vyherné kombinacie zastavené a otécaju sa iba zvysné symboly so $ancou
2vysit' uz dosiahnutt vyhru, Kazda vjhema kombindcia Je pridrZana na svojom mieste prestrelenim a
hraé ziska zdarma extra oto&enia zvysnych symboloy nad rdmec obdrZanych bonusovych hier zdarma.
Potom sa znovu roztotia zvy$né symboly na valcoch a pridrZiavaju sa na svojich poziciach dalSie
symbely, pomocou ktorych sa dosiahnu dal$ie vyhry k vyhram u dosiahnutym. Extra otoéenia kongia,
ked pride prva nevyhernd kombinacia a pripi§e sa celkova ziskana vyhra. Podas bonusovych hier je
mozZné vyhrat' daldie bonusové hry a plat tabufka vyhier podra stavky, pri akej bola bonusova hra

dosiahnuta,

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Gangster World E USTAV PIESTANY, 5.p. . T: 19 3.0
Verzia: 2.1.2ig A Rev: 2, Overil:996
g b Ny Strana2z 3
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Tabulka vyhler: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nézov 5x 4x 3x 2x
Molotovov :
koktail 200 60 40 20
Zena 80 32 16 8
Peniaze 32 8 4 -
Serif 32 8 4
Whiskey 16 6 2
Brokovnica 16 6 2 -
A 8 4 1 .
K 8 4 1 -
Q 4 2 1 -
J 4 2 1
i ',.:3;' Auto ) ) 10 hier )
' hn ’A.l.'\' ‘I, {Bonus) zdarma
CHNICR Y SKRUSONNY
Nézov hry: Gangster World | o RN ey T-10-3.0
Verzla: 2.1.2lg -J UaT‘:A_V ’:Cj n’\ My .1_2= 4 Rev: 2, Overi:896
Krajinska /7 : Strana 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkusSobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1384

Happy Nuts

Hra Happy Nuts je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhemych liniach

(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachédzaju policka KREDIT, VYH RA, STAVKA (celkové na vietky linie)
a tiagidla MENU a START (podrzanim tiacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stdvkou sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidiom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane Jjazyka, histéria hry, financie

a moZnost' nastavenia vygky stavky.

Cielom zékladnej hry je zvolit takd kombindciu stavky, ktord umoznf ziskat' vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvézujlcich zhodnych symbolov (pripadne zastupenych divokym symbolom Wild) a ziskat’
tak vyhru definovant vo vyhernej tabulke. Divokym symbolom Je symbol DREVORUBAC (Wild), ktory
nahradza akykolvek iny symbol. Vyhry na viacarych vyhemych IInidch sa stitavaji. Vyherné linie

zatlnaju zlava.

Nasobena Hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru RIZIKO, ktora Je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tla¢idlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavenu miniméinu stavku do hazardnej hry). Hrad
sa moZe rozhodnut do nasobenej hry vstipit, alebo pokradovat v zékladnej hre. V nasobenej hre
RIZIKO méZe hra¢ vsadit bud' celt svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (aZ po hodnotu, ktoré neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardne] hry). Hra¢ vysku
svojej stévky do nasobenej hry kontroluje stiacenim tiagidla ,POLIT*. Pri polenl neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do pola Kredit zaokrihluje nadol a riskovana giastka nahor na dve desatinné miesta.
Hra¢ sa spaZl spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty
(pomocou tlatidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé zvoll spravne, vyhréva dvojnésobok svojej stavky.
Hra¢ mé2e potom svoju vyhru vziat, &m sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat' dalej v
nasobenej hre RIZIKO. Hrad¢ ma k dispozici maximalne 5 uspesnych opakovani, pritom stavena
Clastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € (ind& sa nasobena hra RIZIKO kondl a vyhra je automaticky
priplsana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne &ernuféervent farbu, stratl svoju
stavku do nasobenej hry a vréti sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra ktor( je mozné v nasobenej hre

ziskat' je 50 000 €.

Divoky symbol WILD (drevorubaé) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu (BONUS) a
MYSTERY.

Bonusovéd hra zadarmo ORIESKY - ak hra& dostane liniu 3 symbolov BONUS (tri krét oriesky),
pondkne sa mu moznost vybrat si jeden ztroch orieskov, ktoré sa zobrazia na obrazovke, pritom
kazdy z nich ukryva otogenia zadarmo (free spins) v rozsahu 2 - 1250. V bonusovej hre platl stavka

s ktorou bola hra iniciovana.
V bonusovej hre je aktivny symbal MYSTERY, ktory je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hraé

dostane nahodnd vyhru z rozsahu 5 aZ 25 nasobok stavky, pricom sa najskér vyhodnotia vyhry za
jednotlivé linie a potom sa pripo&itaju postupne jednotlivé vyhry za symboly MYSTERY.

Néazov hry: Happy Nuts [ief TECHNICKY SKUSoBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig nJ Ustav PIESTANY, & 5 Overil:819
Platnost od: 02 02.2023 Krajinskacesta 2829/9 Strana 1z 2
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabutka: udéava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol

Nézov 3x 1x
Melon 15
Hrozno 10 . :
* Slivka - ) 1
Pomarant 3 ﬂ' ‘i
Citrén 2 _ - -
Ceresne 1 = |
Wiid - B
Bonus Free spiny |
(2 - 1250)
(ﬂggltgg - 5 - 25 nasobok stavky |
o _ ) |

Ndzov hry: Happy Nuts
Verzia: 2 1.1lg
Platnost od: 02,02,2023
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skugobiia elektro a vyh ernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/850

Mad Mechanic Deluxe

Hra Mad Mechanic Deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
Internetova hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju poliéka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozZné aktivovat' AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zékladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujtcich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv «divokym symbolom"a
ziskat' tak vyhru definovan( v tabulke vyhier. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sCitaju. Divokym symbolom Je symbol MECHANIK (WILD), ktory
nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter) a zdvojnasabuje liniovis vyhru, ktorej je
sucast'ou ‘Vyhemé linie zaginaju ZUAVA. Tato hra obsahuje zakladnd hru s moznostou ziskat
bonusuvi i

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokradovat' v zakladne] hre. V nasobnej hre RIZIKO modze hrad vsadit bud celt
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnuy stavku do hazardnej hry). Hras vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tia¢idla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol
a riskovana ¢éiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snaz spravne vybrat' medz n&hodne
vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidia (CIERNA/ICERVENA") Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ mbze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbze pokracovat dalej v nasabnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € Pokial hrac
neuhadne spravne &iernu/Cerveny farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktorl je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi ndhodne na valcoch a posuva sa v nasledujlcich hrach
po vaicoch sprava dofava, pritom nie je mozné zvySovat stavku do hry. KaZdym dal$im totenim sa
posuva o jednu poziciu dofava, neZ déjde na prvy valec viavo a tato bonusova funkcia konéi

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) méZe nahodne zo svojej pozicii na valci rozsirit po [ubovolnych
vaicoch v danom riadku alebo po celom danom valci a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry

Nahodne méZe byt po nevyhernom oto&eni spustena bonusova funkcia, ktoré nahodne na valce
umiestni symboly MECHANIK (WILD) a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry,

Nahodne mé2e byt po nevyhernom oto&enl spustena i bonusova funkcia, ktora nahodne mechanickou
rukou znova zdarma roztodi 1 a viac valcov a zvysuje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry

Nahodne méZe byt po nevyhernom otodeni spustena i bonusova funkcia, v ktorej Robot nahodne
zdarma vyhodi 1 a viac valcov, nahradl ich novymi a zvy$uje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Ak padna 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hrad okrem vyhry tie2
10. 20 alebo 30 bonusavych hier zdarma. Pogas bonusovych hier je mozné vyhrat dalgie bonusové hry
zadarmo V pripade nevyhernej hry je na valce umiestneny nahodny podet symbolov MECHANIK
(WILD) na dosiahnutie lep&ich vyhier Vyhry sa pogitaju s vykou stavky, v ktorej hrag ziskal bonusovu

hru zadarmo.

E TELUARNILRT :TH'.l.thSI'UY
Nézov hry: Mad Mechanic Deluxe :;-ﬁ USTAV PIESTANY, s p. T-10-30
Verzia 2 2.2ig ¥raj nska esta 7328°9 Overil.886
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Limity stavok:
Minimdina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 202 500 € (405 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: uddva nasobky vyhier k stavke

| Symbol Nézov 5x [ 4x 3x 2x
Mechanik
(wild) 400 100 14
Robot 200 40 6 2
|
J, e S | . .
Wendy (zena) | 100 ! 20 ! 4 1
—— — ————— S —— S—
|
Elektronka | 50 15 | 3 .
NN : 4 ] -
Néradie 25 10 | 2
|
A 20 5 1 -
K 20 5 1
Q 6 2 1
. | |
f |
J 6 2 ‘ 1 .
|
B . 4 .
10 5 1 04
9 5 1 0.4
100 20 5
reishod + 30 hier + 20 hier + 10 hier 2
(Fi=aiten) zdarma zdarma zdarma
TECHNIC o] 50
Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe ;: USSIE;:JPIE‘S( T:f:JY stiNY T-10-30
Verzia: 2 2 2ig Kiajinsdacesta 292976 Overil:896
Platnost od: 16 06 2021 92101 PIESTANY Strana2z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/851

Midnight Fruits 81

Hra Midnight Fruits 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
Internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na Styri zhodné symboly v 81
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART), Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidiom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom z&kladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii §tyroch

na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) a ziskat'

tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné linie st zalozené na principe criss-cross. Vyherné linie:

ﬁaginaju zlava. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa sCitaju Plati iba najvyssia vyhra na vyhemej
nH

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktord je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry) Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mbze hra& vsadit bud celu
Svoju vyhru z predchadzajiicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pad nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hré& vysku svojej stavky kontroluje stiadenim
tlatidla ,ROZPOLIT*. Pri polenl neparne; hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snai spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla CIERNA/CERVENA") Ak hrac
zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrag moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
UspeSnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekroif hranicu 25000 € Pokial hraé
neuhadne spravne ciernu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry Maximaina
vyhra ktord je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade moznej
vyhernej kambinacie

Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie ureného
mnozstva hier v danej hazardnej hre (uréuje sa nahodne v rozmedzi 35 az 50 hier). Ziskanie bonusovej
hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK BONUS v prave hore. Hazardna hra
CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej odohratej zékiadnej hre, ked kredit hraca
klesne pod hodnotu minimalnej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa vybera CASHBACK
BONUS, je uréeny nastavenym percentom zo sumy hradovych stdvok z odohranych hier v hre
MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na obrazovke zobrazi okno, kde sa
nahodne menia hodnoty CASHBACK BONUSU (minimalne 0 € a maximaine 800 €). Hra¢ stlatenim
tiatidla START ziska nahodne vylosovanu hodnotu CASHBACK BONUSu, ktora sa mu pripide do
kreditu. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS (kontrolka CASHBACK BONUS
zhasne), mdze hraé po opatovnom spinenl danych podmienok znova ziskat' bonusovt hru CASHBACK

BONUS

Limity stavok:

Minimalna stdvka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)

‘:": TECANTLCRY SRGoo .
Nazov hry: Midnight Fruits 81 : USTAV PIESTANY, 5.0 T-1.0-3 0
Verzia: 2 1 3ig Krajinskacesta 2928 ¢ Overi:896
Piatnost od; 16 06 2021 gzigY PIEStANY Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov ' ax
N\ \TS -
Midnight Fruits 150
(wild)
Melony 10
2 e ! - .
! Hrozno 10
|
T E— st == U
|
| Slivky ' 2

l.. - I — _____T = 2 —_— i .

,"w ‘ ',‘ ' Banany : 2

a Pomarante ! 1
VLY
Citrén 1
Ceresne 1
HNICKY SRUS0D NS
Nazov hry: Midnight Fruits 81 r: S e " T-10-30

Verzia: 2 1 3ig Ry s D L R Overit.896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/854

Slot Birds

Hra Slot Birds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri zhodné symboly (pripadne
‘zastupené symbolom WILD) v 27, 81 (v pripade 4 vyhernych symbolov) alebo 243 (v pripade 5
vyhernych symbolov) vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej éasti obrazovky sa nachddzajii policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tiatidia MENU a START (podrzanim tladidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre vofbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je mozno
zobrazif- tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vrétane jazyka a moznosti vyugitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' takd kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej troch na seba nadvdzujucich zhodnych symboloy, pripadne dopinenych tzv divokym
symbolom \WILD" a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier Symbol WILD nahradzuje akykolvek
symbol okrem symbolu BONUS a MYSTERY. Vyherneé linie zaginaju ZI'AVA, okrem vyhier za symboly
Mystery a Bonus, ktoré platia kdekolvek na obrazovke (scatter). Hra SLOT BIRDS obsahuje zakladnu
hru s moZnostou ziskat Bonus. Plati iba najvyssia vyhra na vyhemnej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitaju.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry) Hraé sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit bud celd
Svoju vyhru z predchadzajice) hry alebo jej zlomok: 1/2, 174, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod: nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrat vysku svojej stavky kontroluje stlagenim
tla¢idla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa priplsana &iastka do kreditu zackrahfuje nadol
a riskovana giastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snagl spravne vybral' medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,,ClERNNCERVENA"}. Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat', &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspe$nych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekroGit hranicu 25000 €. Pokial hrac
neuhadne spravne &iernu/dervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry Maximalna
vyhra ktorli je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré s na vyhernej finii, odstrania z
valcov (,prasknil”) a na ich miesto sa posunt (spadnt) symboly z vy$s$ich pozicii na valcoch, Hraé tak
moze obdrzat dalie vyhry. Ak hradovi "spadne” pocas jedného ototenia vyhra druhykrat, tak sa nasobi
2x, ak tretikrat, nasobl sa 3x a pod.(hodnota nasobitela — Multiplier - od 1 aZ do 5).

Symbol Sup méZe nahodne odletiet’ mimo obrazovku. Vzniknuté prézdne miesto sa zapini symbolmi
zhora. V tomto pripade prepadnutie symbolov nezvy3uje nasobiter.

Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery,
hrac ziskava nahodnu vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Wild nahradza akykolvek symbol okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyhernej
kombinécie z jedného Wild symbolu sa mdzu nahodne Jfozletiet" vtaky na viacero symbolov na
obrazovke a menia pdvodné symboly za symboly Wild. Hragovi sa tak zvysuje moznost' vyhry

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10, 20 alebo 30
ototeni zadarmo. Ototenia sa vykonavaju zadarmo a plati taburka vyhier podfa stavky hry, v ktorej hraé
vyhral bonusové hry, V priebehu bonusovych hier hrag mé2e ziskat dalsie bonusové hry.

Limity stavok:

Miniméaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 149 500 € (299 nasobok stavky)

a3t TEUHNITVY SHUG ey
Nézov hry: Siot Birds @ USTAV PIESTANY. & 1-1030
Verzia: 2 1 2ig Kea,ingkacegla "0 Overil:896
Platnost od- 17 06 2021 2001 PrpSTaNy Strana 1z2
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Tabulka vyhier: udava niasobky vyhier k stavke

Symbol J Nézov 5x dx 3x
Wild e
(Zolik) 150 25 10
Modry vtak 50 15 7
.r, S
Pistachio [ 15 7 4
l‘
Kaégica 8 ‘ 4 2
e | : A‘ =
Kohut 8 4 2
= — " _
Sup 4 2 1
— - ———
Zeleny vtak 4 2 1
Mystery ' 3 .
: (scatter) 192 - 56 96 - 24 56-8
” y - Bonus . : . | ,
, ! (scatter) 30 hier zdarma | 20 hierzdarma © 10 hier zdarma

Nézov hry: Siot Birds
Verzia: 2 1 2ig
Platnost od- 17 06 2021
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skiisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/717

Slot Birds 81

Hra Slot Birds 81 je $tvorvalcova hazardng hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim vaicov tiagidiom START
dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild) V pripade 3 vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhemych liniach (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linidch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zarigdeniu.

Ovladacie a informa&né prvky .

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaiju poliéka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlaidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stdvkou, sa zobrazia tacidla - a + pre volbu vygky stavky, Pod tlagidiom MENU je moZné
zobrazit vyhernti tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazovaneé v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat' na valci uplne vliavo a rovnake symboly s3
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif neprerugovane. To neplatl pre symbol scatter, kde vyhry
platia kdekolvek na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhemej linii a za najvyssl pocet symboiov
scatter. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhra za symbol scatter sa pripogita
k liniovym vyhram. V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolu BONUS (scatter)) odstrania z
valcov (prasknu) a na ich miesto sa posunu (prepadnil) symboly z vy$§ich pozicil na valcoch Hraé tak
mdZe ziskat' dalSie vyhry v jednej hazardnej hre.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vihre (tiacidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdZe rozhodndt do tohto
reZimu vstupit, alebo pokragovat v zékladnej hre, V nasobnej hre RIZIKO moze hraé vsadit' bud' celu
svoju vyhru z predchadzajticej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenl minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stlagenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri polenl neparnej hodnoty sa pripisand &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovand Ciastka nshor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tiacidla ,CIERNA/GERVENA®). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrad méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra& ma k dispozicii maximaine §
Uspesnych opakovani, pricom stavena Giastka nesmie prekrogit’ hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Siernu/Gervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina

vyhra ktorl je moZné v ndsobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS a MYSTERY.

V pripade nevyhernej otocky moézu z divokého symbolu WILD nahodne vyletiet dal$ie vtaky na viacero
symbolov na valcoch a zmenit' pdvodné symboly na divoky symbo!l WILD, Hracovi sa tak zvysuje
pravdepodobnost vyhry. KaZdy jeden symbol WILD nasobi vyhernt liniu 2x. (Jeden WILD symbol 2x,

dva WILD symboly 4x, tri WILD symboly 8x).

Funkcia lietajice supy _
V pripade nevyhernej ototky mé2u symboly SUP nahodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté miesto

sa tak zapini symbolm z vy8&ich pozicil na valcoch a méze tak vznikniit' vyherna kombinacia.

Nazov hry: Slot Birds 81 TECHNICKY SKUSODNY T-10-30

Verzia: 2 1 1ig UsTav PsESTAN_v, i.p. \ Overi-896
) Krajpinskpcestly 2794

Platnost od: 26 03 2021 ! g“z A A Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiisobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9

. ® 921 01 PIESTANY

Symbol MYSTERY (Scatter)
Symbol MYSTERY je scatter, tvorl teda vyhernti kambinaciu kdekofvek na valcoch. Ak sa zobrazia na

valcoch 3, alebo 4 symboly MYSTERY, hra¢ ziskava nahodnd vyhru v rozsahu uvedenom vo vyhernej
tabuike

Bonusova hra zadarmo
Ak padne kombinacia 3, alebo 4 symbolov BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, spusti sa bonusova

hra zadarmo s 10, alebo 20 bonusovymi oto&kami zadarmo Pogas bonusovych hier zadarmo nie je
hra€ovi odpotitana z pola KREDIT ziadna stavka, Vyhry ziskané poéas bonusovej hry zodpovedajil
stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli bonusové hry ziskané. V priebehy

bonusovych hier je mozné ziskat daisie volné tocenia.

Limity stavok:

Minimdlna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka: udéva nasobky vyhier k stavke . o - _
| Symbol | Nazov 1 4x [ 3x = n

| |

Mystery (scatter) | 20-80 | 5-15
Modry ' 160 16
4 ‘ e -
|
Pisticiovy | 40 ' 4
SN S . ,
| \ }
| Katica ‘ 4 ' 1
r !
; T ] I — I
‘ ’ Kohuit 4 ) 1 f
J | | |
; Sup l 2 1

10 bonusovych

| 20 bonusovych
hier zadarmo

hier zadarmo

1

,‘ Wild (wild) Kazdy symbol WILD nasobi vyhern liniu 2x

Nazov hry: Slot Birds 81 K" TECHNICKY SKUSORNY T-10-30

Verzia: 2 1.1ig B UsTav PIESTANY 3 Overii89%

Platnost od: 26 03 2021 Krajinskacesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 3.p.
Skiisobria elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2021/718

Smiling Joker

Hra Smiling Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiagidlom START
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom
8TART v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastUpené divokym
symbolom wiid) Hra obsahuje 27 vyhernych Iinii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informa&né prvky . .
V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaja politka KREDIT, VYHRA, STAVKA {celkova na vietky linie)

a tlagidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozné
zobrazit' vyhernu tabufku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia

funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurdch Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat' na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych finil
neprerusovane Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaja. Vypodet vyhry na vyherngj
Hnii je dany suinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej

tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mé2e rozhodnut' do tohto
reZimu vstpit, alebo pokratovat v zakladnej hre V nasobnej hre RIZIKO moze hraé vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajticej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu miniméinu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazl spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiadidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvolf spravne, vyhréva dvojnasobok svojej stavky. Hra& mé2e potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO, Hra& ma k dispozicii maximaline 5
UspeSnych opakovani, pricom stavena Giastka nesmie prekrodit' hranicu 25000 € Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/terveny farbu, strati svoju stavku a vréti sa do zakladnej hry Maximaina

vyhra ktor( je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol JOKER (wild)
Ak hra hra¢ za stavku 0,20 € a vyssiu, symbol JOKER je WILD a nahradza akykolvek iny symbol. Ak

symbol JOKER nie je aktivovany ako divoky symbol WILD, je pod valcami obrazok JOKERA
prediarknuty v éervenom kruhu.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 67 500 € (135 nasobok stavky)

i " Y SKUSOBNY
Nazov hry: Smiling Joker r TECHNICKY S T-10-30
Verzig: 2 1 3|g |_‘: USTAV PlESTANY, £p. Overil:896
. Krajinskacesla 2929/9
Platnost od; 26 03.2021 gl 2101 PIESTANY Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, .p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Vyherna tabul'ka: udava nasobky vyhier k stavke o
Symbol ] Nézov ] 3x I'

L

Joker 10 |
(wild od stivky 0,20 €) | J

| Melony i 8
|
|
| — i
| Hrozno ’ 5
]
Slivky 1 5
1
Pomaranée 2
Citrony | 2
Ceresne 1
Nazov hry: Smiling Joker F TEC”N’CKZ .SKUSC‘)BN? T-10-30
Verzia: 2 1 3ig el ostavrEsTANY, 55 Overil:896
Kraj nskar-esta 292979 Strana 2z 2

Platnost od: 26 03 2021 G2101 PIESTANY
1o s -

R



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/856

Turbo Slots

Hra Turbo Slots je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Hr4 sana2 az 5 zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlatidlia MENU a START (podrzanim tiadidia START le mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tiagidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie nry vratane jazyka a moznosti vyugitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri Kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujicich rovnakych symbolov, pripadne dopinenych tzv. divokym symbolom®
a ziskat tak vyhru definovanu v tabufke vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza
akykolvek symbol. Vyherné linie zacinaju ZLAVA,

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (llatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnut' do tohto
reZimu vstupit, alebo pokragavat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hraé vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo iej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardne) hry) Hraé vysku svoje) stavky kontroluje stladenim
tiadidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparne) hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag¢ sa snaz spravne vybral medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiagidla CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoll spravne, vyhréva dvojnasobok svojej stavky. Hraé méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokraovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, prifom stavena &iastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € Pokial hrag
neuhadne spravne Siernu/éervend farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktort je moZné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Pokial padne na prvych troch, $tyroch alebo piatich valcoch na vetkych poziciach (poditané zlava
doprava) jeden zo 4 symbolov (Cere&ne, Citrén, Kivi, Pomarané - alebo so symbolom ROBOT (WILD)),
tak sa vyhra nasobl 3x, 4x, alebo 5x. Respektive trojndsobok za devat zhodnych symbolov,
Stvornasobok za dvanast' zhodnych symbolov a pdtnasobok za patnast' zhodnych symbolov (pripadne
nahradenych symbolom ROBOT),

Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykolvek symbol. MdZe nastat situacia, kedy symbo! ROBOT
(WILD):

¢ v pripade nevyhernej hry na valci zaéne rotovat a zamiesa véetky symboly na valcoch

* v pripade nevyhernej hry méze nahodne priletiet na obrazovku v fubovolnom poéte a nahradit

niektoré symboly
e sav pripade moznej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vy§ku.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Eﬁ TECHNICKY SKUSUHNY 10,

Néazov hry: Turbo Slots “-;i USTAV PIESTANY. 5 » T-10-30
Verzia: 2 1,2ig Kra.inskac __; a q g Overil:896
Platnost od: 17 06 2021 372101 PIESTANY Strana 122
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stivke

Symbol Nézov 5x 4x 3x —[ 2%
Diamant 500 128 16 8
|
: S I S
BAR 256 32 , 12 B
| T
Sedmicka 128 16 . 8 4
e ————— - — + i
Zvonéek 64 | 12 6 3
Melon 32 8 4
|
Slivka 16 6: 3 |
Hrozno 16 6 3
Pomarané 8 4 2 -
S + B .
Kivi 8 4 2
Cltréon 4 2 1 -
Ceresne 4 2 1 E
E"“ TECHNICRKY SRUSUN
Nazov hry: Turbo Sots :_.T:-:j U;;:le;’és*‘ A;w'l.; B ' T-10-30
Verzia: 2 1 2ig Bia nskarecla DOIG G Overil:896
Platnost od: 17 06 2021 Gl MU EETRANY Strana2z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/719

Turbo Slots 81

Hra Turbo Slots 81 je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roztogenim vaicov tiagidiom START
dosiahnut’ vyhernii kombinaciu symbolov Vyherné symboly sa zobrazia po roztageni valcov tlacidiom
8TART v okamihu ich zastavenia. Hré sa na 3 az 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym'
symbolom wild) V pripade 3 vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poctitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie ovladacich

a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informatgné prvky . ]
V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)

a tlatidia MENU a START (podrzanim tiagidla START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiagidiom MENU je mozné
zobrazit' vyhernu tabufku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia

funkcie AUTOSTART

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif
neprerusovane. Symbol modze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajo Vypotet vyhry na vyhernej
linii je dany stdinom hodnoty celkove;j stavky a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej

tabufke.

Nasobn4 hra RIZIKO
Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna pa kazdej vihre (tlatidlom ZREBOVAT,

ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry) Hra¢ sa méZe rozhodnat' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratovat v zakladnej hre V nasobnej hre RIZIKO m6ze hraé vsadit bud cely
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& vydku svojej stavky kontroluje stladenim
tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa snazi spravne vybrat' medzi n&hodne
vygenerovanou ciernou alebo gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hraé
zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrac moéze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokragovat dalej v nasobnej hre RIZIKO, Hraé mé k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pri¢om stavena &lastka nesmie prekro¢it' hranicu 25000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne &iernu/éerveny farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna

vyhra ktord je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Divoky symbol ROBOT (wild)
Symbol ROBOT (wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit' vyherni

kombinaciu. Tento symbol sa vyskytuje na vaicoch 2 a2 4,

Nahodne méze potas hry nastat situacia, kedy:
* symbol ROBOT (wild) na valci zaéne rotovat a zamiesa véetky ostatné symboly na valcoch

* symbol ROBOT (wild) mé2e nshodne priletiet na obrazovku v fubovofnom pocte a nahradif

niektoré symboly.
* symbol ROBOT (wild) sa nahodne v pripade moznej vyhernej kombinacie roztiahne na cely

valec

Divoky symbol MULTIPLIER (wild)
Symbol MULTIPLIER (wild) nahradza na vyhernej Iinii akykofvek iny symbol a pomaha tak vytvorif
vyherni kombindciu. Kazdy jeden symbol MULTIPLIER (wild) nasobi liniova vyhru x2 Dva symboly

Nazov hry: Turbo Siots 81 5 TECHNICKY SKUSQBNY 1-10-30
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MULTIPLIER (wild) vo vyhernej kombindacii nasobia vyhru 4x a 3 symboly MULTIPLIER (wild) vo
vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x. Tento symbol sa vyskytuje na valcoch 2 az 4

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 160 000 € (320 n4sobok stavky)

Vyherna tabutka: udava nasobky vyhier k stavke

Néazov  Ax ) x _JI
Diamant 160 16
1
Bar | 60 . 6 i
e w
Sedmicka 40 4
on — .
Zvonéek 4 1
|
!
o !
!
Meldn 4 1
——— — — F — ————— -
Hrozno 4 | 1
Pomarané 4 1 r
|
= = - |
Ceresne | 2 1 1
Robot
(wild)
|
Multiplier ;
(wild) ' ) !
Nazov hry: Turbo Slots 81 L5 TECHNICKY SKUSOBNY T-1030
Verzia: 2 1 1ig “ﬁ USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/659

Joker 27

Joker 27 je trojvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici . Hra na tri rovnake symboly v dvadsiatich siedmich vyhernych liniach (criss-
cross) Cieforn zékladnej hry je zvolit takil kembinaciu stavky, klord umozni ziskat vyhru pri kombindcii troch na
seba nadvazujtcich rovnakych symbolov a ziskat tak vyhru definovan( vo vyhernej tabulke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU totoZzné s poditadovou
verziou hry

V hornej &asti obrazovky sa nachadzajd tlacidla i (informacie — zobrazi tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry).
REPRODUKTOR (umoziuje zapnul' alebo vypnat zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reiimu celej
obrazovky) 'V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stavka v mingiach), HODNOTA MINCE a tlagidla MAX (maximaina stavka), 8TART (okrlhle
liadidio so Sipkami) a AUTOQ'['ART (s moZnostou opakovania aulomatickych hier v poéle 10, 50, 100 a alebo do
vyéerpania kredilu). V poli STAVKA si ladidla - a pre volbu vysky stavky v minciach, V poli HODNOTA MINCE
su llatidia - a + pre denominAciu mince. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pola kredit v

eurédch), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje lielo tlatidla: v lavej spodnej éasti je ikona MENU, ktora obsahuje
podponuku so zobrazenim informacii o hre, zapnulie a vypnulie zvuku hry a navrat na domovskd stranku
gopustenie hry). V pravej spodnej casli je ikona ZETONOV pre volbu vysky sldvky. Vpravo uprostred je tladidio

TART (ckrihle tiagidlo so §lpkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenie alebo vypnutie

automatickych hier)

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnola celkavej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli “Stavka" so
symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu poctu stavenych

minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 € do 5 €)

Vyhry: Vypoget vyhry je dany sacinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhermnej kombinacie podfa
vyhernej tabulky Vyhry si platné zlava doprava Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaji Plati iba
najvy$sia vyhra na vyhernej linii

DVOJITA VYHRA: Ak hraé ziska vyhru zarovefi na vietkych 27 vyhernych liniach (ping obrazovka 9 rovnakych
symbolov) za rovnaky symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

SYMBOL JOKER: Symbol KAJOT JOKER BAR (wild) nahradzuje akykolvek symbol. Ak padni 3 symboly KAJOT
JOKER BAR (wild) na linii, vyhodnoti sa na tejto linii ako symbol KAJOT JOKER BAR (wild).

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Ak padnu tri symboly CHERRY BONUS v strednej vyhernej linii, hrad ziska 1
FREE SPIN. Ak padnu tri symboly HVIEZDY v strednej vyhernej linil, hraC ziska 10 FREE SPINS. V priebehu
bonusovych otofeni su vyhry umerné slavke hry, v ramci ktorej boli bonusové otogenia spustené. V priebehu
bonusovych ologeni je mazné ziskat' dalsie olodenia zdarma.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnata mince 0,01 €)
Maximaina stavka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 1 012 000 € (2024 nasobok stévky)

VYHERNA TABUL'KA udéva nasobky stavky

; ____SYmBeoL ! 3x
j KAJOT JOKERBAR (wild) _J__ 80
| BAR BAR I | 4

Huiezda - I

Melony, Zvoneeky _{ R

Slivky, Pomaranée, Dolare, Cherry Bonus 2 I

Nazov hry' Joker 27 TECHNICKY SKUBDBNY T-10-30
Verzia: 2.0 USTAY PIEBTANY, 4.p. Overil; 901
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PRAVIDLA HRY &. 2021/658

Joker 27 Plus

Joker 27 Plus je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa na tri rovnake symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross) Ciefom zékiadnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri
kombinacii troch na seba nadvazujicich rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru definovanu vo vyhernej

tabulke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V horne; ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,i" (informacie — Zobrazi tabulku vyhier, pomec a
nastavenie hry). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkava stévka v minciach), HODNOTA MINCE a tladidla MAX {maximaina
stavka), START (okrihle tiacidlo so $ipkami) a AUTOSTART (s moZnostou opakovania automatickych
hier v podte 10, 50, 100, alebo do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su llatidla - a + pre volbu vysky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su tlaCidia - a + pre denominaciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pola kredil v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v

eurach),

Zobrazenie hier v mobilngj verzii obsahuje fieto tlacidla: v Tavej spodnej Casti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacil o hre. V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre
volbu vy&ky stavky. Vpravo uprostred je tlacidlo START (okrahle tiadidio so Sipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
"Stavka’ so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu podtu stavenych minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 €do § €).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany su€inom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhernej
kombinacie podlfa vyhernej tabulky. Vyhry si platné zfava doprava. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitaji. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL JOKER (Zolik): Symbol Joker (Zolik) nahradza akykolvek iny symbol a tym vytvara
a dopliia vyherné kombinacie.

BONUSOVE HRY FREE SPINS: 3 rovnake symboly za sebou na prostredne; vyhernej Iinii (pripadne
Zaslipené divokym symbolom Zollk) aktivuju bonusové hry FREE SPINS. Hraé tak ziska bonusové
olocenia zdarma podla vyherne) tabulky. V priebehu bonusovych otogen st vyhry Umerné stavke hry, v
ramci ktorej boli bonusové hry spustené V priebehu bonusovych otogeni je mozné ziskat dalSie

oto€enia zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL/ MULTIPLIKI'\'[OR): Ak padne 9 rovnakych symbolov (pripadne
dopinenych divokym symbolom JOKER (Zolik) ~ plna obrazovka), ziskava hrag automaticky

dvojnasobok celkovej vyhry

Limity stavok;

Minimaina stavka do hry je 0,10 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Joker 27 Plus B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Varzia: 20 USTAV PIESTANY, 4.1, Overil:901
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VYHERNA TABULKA udéva nasobky stavky v eurach a pocet bonusovych hier zadarmo

| 3x SYMBOL | nasobky stévky veurdch | potet bonusovych hier |
| JOKER (Zolik) 100 : 100
) Hviezda . 50 | 50
BAR-BAR 20 i 20
‘Melon o 10 - 10
Zvoncek, Slivka 4 L 4
Dolar, Pomaran¢ 2 . _ 2
Ceresne P 1 ' 1T
Nazov hry: Joker 27 Pius TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 20 USTAY PIEESTANY, 4. Overit:901
Platnost od: 11 D1 2021
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Joker 81

Joker 81 je Stvorvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasline, s tromi symbolmi na valci Hra sa na Styri rovnaké symboly v siedmich pevne
danych vyhernych linigch (bez divokého symbolu KAJOT JOKER BAR). Cielom zakladnej hry je zvolil'
taklu kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii $tyroch na seba nadvdzujucich
rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru definovant vo vyhernej tabulke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tacidlo J" (informécie —~ zobrazi tabulku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej Zasti obrazovky sa nachadzajii policka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tagidia MAX (maximalna
stavka), START (okriihle tiatidlo so Sipkami) @ AUTOSTART (s moznostou opakavania automatickych
hierv potte 10, 50, 100, alebo do vyéerpania kreditu). 'V poli STAVKA su tiacidla - a + pre volby vySky
stavky v. minciach. V. poli HODNOTA MINCE su tlacidia - a + pre‘denominaciu mince, Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v eurdch), VYHRA (v eurdch) a STAVKA (v
eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlacidla: v lavej spodnej Gasti je ikona MENU, ktors
obsahuje podmenu so zobrazenim informacii o hre. V pravej spodnej Gasti je ikona ZETONOV pre
volbu vysky stavky. Vpravo uprostred je tlagidlo START (okruhle tlagidlo so $ipkami) a vpravo hore je

ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v pol
“Stavka” so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v Intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu pottu stavenych minci (od 10 do 100) a denominaciu mince {od 0,01 € do 5 €)

Vyhry: Vypocet vyhry je dany suginom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhernej
kombinacie podia vyhernej tabulky. Vyhry sG platné zfava doprava Vyhry na viacerych vyhernych
linigch sa s¢itaju Platf iba najvy$sia vyhra na vyherne;j linii

DIVOKY SYMBOL KAJOT JOKER BAR: Symbal KAJOT JOKER BAR (wild) nahradza akykolvek iny
symbol na vyhernej linii. V pripade, 2e sa na valcoch objavi divoky symbol KAJOT JOKER BAR, Zvysi

sa pocet vyhernych linif na 81 (criss-cross)

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry je 0,10 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry je 500 € (100 mincf, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 74 000 € (148 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udava nasobky stavky v eurach e

- .. SymeoL | 4x _ ]
KAJOT JOKER BAR (wild) N 120 - !
Semtka T e |
Hviezda - T ) )

i[ Hrozno o L 10 ) I‘

| Melon e _ - _ 8 [

| Slivka, Pomaran¢ ‘o 2

" Citron, (_'Jer_eis_ng - | _ I |
Nazov hry Joker 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 20 USTAV PIESTANY, 4.p. Overil 901
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/661

Joker Boom Plus

Joker Boom Plus je Stvorvalcova hazardng hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov a 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov
Ciefom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej troch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskat' tak vyhru definovand vo vyhernej

tabulke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocltacovou verziou hry.

V hornej asti obrazovky sa nachadza tladidlo ,i" (informacie — zobraz! tabulku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tiagidia MAX (maximalna
stavka), START (okruhle tlagidlo so $ipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych
hier v poéte 10, 50, 100, alebo do vycerpania kreditu) V poll STAVKA su tlatidla - a + pre valbu vysky
stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE su tlacidla - a + pre denominaciu mince. Na poslednom
riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pola kredit v eurach), VYHRA (v eurdch) a STAVKA (v

eurach)

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tiatidla: v lavej spodnej &asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacil o hre. V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre
volbu vySky stavky Vpravo uprostred je tiatidlo START (okruhle tlacidlo so $Ipkami} a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli
“Stavka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit’ v intervale od 0,10 € do 500 € cez
vofbu poctu stavenych minci (od 10 do 100) a denomin&ciu mince {od 0,01 € do 5 €),

Vyhry: Vypocet vyhry je dany sucinom stavenych minci, haodnotou mince a nasobitela vyhernej
kombinacie podfa vyherne) tabuiky. Vyhry s platné zlava doprava. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itajd. Platl iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii.

DIVOKY SYMBOL DYNAMIT JOKER (wild): Symbol DYNAMIT JOKER nahradza vsetky symboly
vratane symbolu HVIEZDA (SCATTER) a méze sa objavit' iba na prvom a poslednom valci.

DRUHA SANCA: Ak ziskany divoky symbol DYNAMIT JOKER (wild) nevytvori vyhernt kombinaciu,
zostava na svojej pozicii este aj v nasledujlcej ototke Nasledne symbol DYNAMIT JOKER zmizne

z vaica

ZVYHODNENA HRA BOOM SPINS: Pokial sa po otoCenl valcov zobrazia 3 symboly HVIEZDA
(SCATTER) kdekolvek na valcoch, aktivuje sa zvyhodnend hra BOOM SPINS. Pre aktivaciu platl, ze
symbol HVIEZDA sa poéita maximaine jeden krat na kazdom valci Za tri symboly HVIEZDA hrag ziska
5 zvyhadnenych hier, za 4 symboly HVIEZDA hra obdr2f 10 zvyhodnenych hier Poéas otddok BOOM
SPINS su vsetky 3 symboly na prvom a &tvrtom valci premenené na divoky symbol DYNAMIT JOKER
(WILD) Zvyhodnené hry BOOM SPINS nie st otaéky zdarma - hradovi sa za kazdu takito otacku
odéita aktudina stavka z pola KREDIT. Pri zmene tejto stavky nie je moZné zvy$né zvyhodnené hry
odohrat, ale pri navrate na pévodnu stavku, je mozné pokratovat v udeienych nadvazujucich
zvyhodnenych hrach. Pocas tychto zvyhodnenych hier hra¢ dokaze ziskat dalsie zvyhodnené hry

BOOM SPINS. Hra¢ méze hru kedykolvek ukondit' a opustit’

Nazov hry Joker Boom Plus E IEGHNICKY SKUSOBNY T-10-3 0
Verzia; 2 0 USTAV PIESTANY  i.p. Overil 901
Krajinskd cesla 2929/9 Strana 1z 2
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)

Maximaina stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 248 000 € (496 nasobok stavky)

|

VYHERNA TABULKA udéva nasobky stavky v eurach SN N
S~ SymsoL ] oo &
, Sedmitka | 2 o 200
| Melon ] ) | 80
| Hrozno - _ 4 40
Slivka, Pomarang, Citrén, Ceresne ) i 4
Hviezda (SCATTER) [ 5 BOOM SPINS | 10BOOM SPINS
Nazov hry. Joker Boom Plus 1ECHMNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.0 USTAV PEATANY, a.p. Overil:901
Platnost od: 11 01.2021 Krajinskd casta 2929/ Strana 22z 2
92101 PIESTANY
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Skdasobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2021/663

Joker Strong

Hra Joker Strong je patvaicova hazardna hra na vyhernom prislroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa najmenej na dva rovnaké symboaly v piatich pevne danych
vyhernych liniach Ciefom zakladnej hry je zvolit takG kombinaciu stavky, ktoré umozni ziskat vyhru pri kombinacii
dvoch aZ piatich na seba nadvazujicich rovnakych symbalov pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom* a
ziskat tak vyhru definovani vo vyhernej tabufke

Hra je prislupna aj prosirednicivom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s poéitatovou
verziou hry

V hornej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla ,,i" (informacie — zobrazi vyherny tabutku, pomaoc a nastavenie
hry). REPFRODUKTOR (umoziuje zapnit/vypnat zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne Zobrazenie do rezimu celej
obrazovky) V spodnej fasti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stdvka v minciach), HODNOTA MINCE a flacidia MAX (maximaina stavka), START (okruhle
llagidlo so Sipkami) a AUTOSIART (s moznostou opakovania automatickych hier v po&te 10, 50, 100 a alebo do
vyCerpania kreditu) V poli STAVKA su tiagidla - a + pre volbu vysky stavky v minciach V poli HODNOTA MINCE
s Yiagidla - a + pre denominaciu mince: Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA {hodnola pofa kredit v

eurach). VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach)

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tladidia: v favej spodnej asti je ikona MENU, ktora obsahuje
podponuku so zobrazenim informdcii o hre, zapnulie a vypnutie zvuku hry a navral na domovsky stranku
gapustenie hry). V pravej spodnej asti je ikona ZETONOV pre volbu vy§ky stavky. Vprava uprostred je tlacidlo

TART (okrGhle tlacidlo so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie alebo vypnutie

automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno oloGenie sa zobrazuje v poli "Stavka" so
symbolont € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu poltu stavenych

minci (od 10 do 100} a denominéciu mince (od 0,01 € do 5 €),

Vyhry: Vypocet vyhry je dany sutinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhernej kombinacie podla
vyhernej tabufky Vyhry st platné zlava doprava aj sprava dofava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju
Platl iba najvyssia vyhra na vyherne; linii

DVOJITA VYHRA: Ak hra¢ ziska vyhru zarovei na vselkych piatich vyhernych linidch (plna obrazovka 15
rovnakych symbolov) za rovnaky symbol, je vyhra automaticky dvojnasobn,

SYMBOL JOKER (wild): Symbol JOKER doplita kombinaciu na vyhernej linii Nahradzuje akykolvek symbol
okrem symbolu SCATTER.

KUZELNY JOKER: Ak JOKER skonél uprostred, nasleduje koliesko. JOKER putuje kolom dakola vysledkového
pofa. V kazdej jednotlivej polohe sa vyhodnocuju vietky vyherng linie,

SYMBOL SCATTER: Za tri alebo viac symbolov KAJOT BAR (scatter) kdekolvek na valcoch je vyhra Symboly
KAJOT BAR (scalter) nemusia byt usporiadané na vyhernej linii,

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do bry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximalna vyhra v hre je 700 000 € (1 400 nascbok stavky)

VYHERNA TABULKA udéva nasobky stavky
SYMBOL B 2x _ 3x ax x|
| Sedmigka | . | 20 4_ 200 1000 |
KAJOT BAR (scatter) | 1l 5 i 20 200 |
Hrozno, Melén 1 = T o | 4 100
Pomarang, Slivka : B 4 10 _ 40
| Ceretne R [ S R
| Citron . i 4 10 {0 |
N&zov hry: Joker Strong TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia- 20 USTAV PIESTANY, 4. p. Overil' 901
Piatnost od‘ 11 01 2021 Krajinskacesta 2928/9 Strana 1z 1
92101 PIESTANY
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/665

Multi Vegas 81

Hra Multi Vegas 81 je $lvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internelovom kasine, s tromi aymbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri rovnake symboly v dvadsiatich siedmich
vyhernych liniach (criss-cross), alebo v osemdesiatich jedna vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Ciefom zékladne] hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmensgj troch na seba nadvazujicich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv .divokym symbolom” a
ziskal tak vyhru definovant va-vyherne| laburke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su lotozné s pociladovou
verziou hry.

V hornej &asti obrazovky sa nachadzaji tagidlg: ,,i* {informacie — zobrazi vyhernu tabuiku, pomoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umoziuje zapnutivypnit' zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu celej
obrazovky), V spodne} &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a llagidla MAX (maximalna stavka), START (okrohle
tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s mozndstou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100 a alebo do
vyCerpania kreditu). ! poli STAVKA su tiacidla -'a + pre volbu vysky stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
su Yladidla - a + pre denomindciu mince. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnola pofa kredit v
eurdch), VYHRA (v eurdch) a STAVKA (v eurach)

Zobrazeme hier v mobilnej verzii obsahuje liste tlagidia: v lavej spodnej Gasti je ikona MENU, ktora obsahuje
podponuku so zobrazenim informacii o hre, zapnutie a vypnulie zvuku hry a navrat na domovsky siranku
{opustente hry) V pravej spodnej Gasti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky Vpravo uprostred je tlagidlo
START (okruhle tlagidio so $ipkami) a vpravo hore je ikana AUTOSTART (s moznostou nastavense alebo vypnutie

automatickych hier)

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli “Stavka" so
symbolom € Hodnolu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez valbu poétu stavenych

minci {od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 € do 5 €)

Vyhry: Vypocet vyhry je dany suginom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhernej kombinacie podfa
vyhernej tabulky Vyhry so platné zfava doprava Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitajn Plati iba
najvys§$ia vyhra na vyhernej linii

Divoky symbol MULTI WILD: Nahradza akykolvek symbol. Ak je 1 symbol MULTI WILD vo vyhernej finii, potom
sa liniova vyhra nasobi 2x. Ak st 2 symbaly MULTI WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi 4x. Ak su
3 symboly MULT! WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi 8x

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 500 000 € (1 000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udava nasobky stavky
SYMBOL ] 3x | @«

|

MULTIWILD (wild) | : 3 |

Sedmitka s | 160

Melon | s | e |
Hozoo | 4 1 o
Zvongeky | o 4
Slivka j 1 e

| Dolare T i1 LI
T.so;arsa—__—_ [ T S N
| Ceresdne 1 2 '

Nazov hry' Mulli Vegas 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30

Verzia 20 USTAV P’ESTANY. l.p. Overit 901

Platnost od' 11 01 2021 KrajinskAcestla 2929/9 Strana 1z 1
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/667

Puppet Show

Puppet Show je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra
v dvadsiatich siedmich vyhernych liniach (criss-cross), v osemdesiatich jedna vyhernych linigch (criss-
cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, alebo v 243 vyhernych ilnidch (criss-cross) v pripade 5
vyhernych symbolov Cielom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umoznl ziskat' vyhru
pri_ kombinacii 3 a2 5 na seba nadvazujucich rovnakych symbolov a ziskal' tak vyhru definovanu

vo vyhernej tabulke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V hornej Casti obrazovky sa nachadza lladidio ,i" (informacie -- zobrazl tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry). V spodnej ¢asli obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT (v minciach), VYHRA
(v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach). HODNOTA MINCE a tlagidla MAX (maximalna
stavka), START (okruhle tiacidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovania automatickych
hier v pocte 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu) V poli STAVKA su llagidla - a + pre volbu vySky
stavky v minciach V poli HODNOTA MINCE sy tlagidis - a + pre denominaciu mince Na poslednom
riadku je zobrazend BILANCIA (hodnota pola kredit v eurdch), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v

eurach)

Zobrazenie hier v mobilne] verzii obsahuje tieto tlagidla: v lavej spodnej asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu so zobrazenim informacii o hre. V pravej spodnej Sasti je ikona ZETONOV pre
vorbu vysky stavky Vpravo uprostred je tlatidio START (okrihle tiagidlo so 8ipkami) a vpravo hore je
ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier)

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli
"Stavka" so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale ad 0,10 € do 500 € cez
volbu poétu stavenych minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (0d 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany stdinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhernej
kombinécie podfa vyhernej tabufky. Vyhry su platné zfava doprava okrem symbolov MYSTERY
a BONUS, ktoré platia kdekolvek na valcoch (SCATTER). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitaju Platl iba najvy3sia vyhra na vyherngj linii

PREPADAVANIE SYMBOLOV (TETRIS): V pripade vyhry (okrem vyhry za symboly BONUS) su
symboly vyhernej linie odstranené z valcov vybuchnutim a si zdarma nahradené symbolmi z vys$sich
pozicil na valcoch. Hrae tak v rAmci jednej ototky mdze ziskal dalsie vyhry. Pri vybuchu symbolov a ich
nahradenim novymi symbolmi je navySeny ndsobitel pre pripadnu dalgiu vyhru v danej hre vidy o
jeden a to maximalne a2 na hodnotu x5

Divoky symbol WILD: Nahradza akykofvek symbol okrern symbolov MYSTERY a BONUS. Ak je vyhra
po aplikacii funkcie WILD, v pripade vyhernej kombinécie s 3, 4 alebo 5 symbolmi WILD niz$ia nez
samotna vyhra iba za symboly WILD, potom hra¢ dostane iba vyhru za vyhernd kombinaciu symbolov

WILD.

HRA MYSTERY: 3, 4 alebo 5 symbolov MYSTERY (SCATTER) kdekolvek na valcoch aktivuju bonus
MYSTERY, v ktorej hra¢ podla vybraného symbolu MYSTERY na obrazovke dostane nahodni vyhru z

intervalu podfa platnej vyhernej tabulky

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Bonusovi hru aktivuji 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (SCATTER),
kdekolvek na valcoch, kedy hra¢ vyhrava 10, 20 alebo 40 otadok zdarma. Pocet tychto ototenl sa
ur€uje podia Vyhernej tabulky V priebehu bonusovych hier st vyhry Umerné stavke hry, ktora spustila
bonusovi hru Pogas tychto bonusovych hier hrag dokaze ziskat dalsie bonusové otodky

Nazov hry: Puppet Show TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30

Verzia: 20 USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 301

Platnost od 11 01 2021 Krsjinskhcestasa 2929/% Strana 122
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry je 0,10 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udé_\{?_lé!_sqbl_cx_siéﬂgy v euréch

| symBoOL 1 4x [ 5x_ ]
wo 20 [ 60 200
MYSTERY (scatter) 10-60 _ 25-100 _60-240 _
|| BONUS (scatter) Mnl@gﬁm | 20 bonusovych hier 40 bonusovych hier
Kral _ 8 1 60
Kralovna 4 ‘8 20
Princezna, Ryter  ~ 2 4 6
Cert, Voanik | IR N S B |
Nézov hry: Puppet Show TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 2.0 GUBTAV PEATANY, é.p. Overil: 901
Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/670

Simply the Best 81

Hra Simply the Best 81 je 3tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly v dvadsiatich siedmich
vyhernych liniach (criss-cross) alebo v osemdesiatich jedna vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov Ciefom zékladne] hry je zvolit takt kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii najmej
troch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych {zv. ,Zolikom” a ziskat tak vyhru

definovand vo vyhernej tabulke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilney verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s pocitatovou
verziou hry

V hornej éasti obrazovky sa nachadzaju llagidla ,,i* (informacie — zobrazi vyhernu tabulku, pomoc a nastavenie
hry). REPRODUKTOR (umozituje zapnitivypnal zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do rezimu celej
obrazavky) V spodne; Gasli obrazovky sa nachadzajd policka KREDIT (v minciach), WHR_A {v minciach),
STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlacidla MAX (maximalna stavka), START (okrthle
tacillo so sipkammi) a AUTOSTART (s moznostou opakavania automatickych hier v potte 10, 50, 100 a alebo do
vy&erpania kieditu) V pah STAVKA su tlacidla - a + pre volbu vy&ky stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
sU llagidla - a + pre denomindciu mince. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnola pola kredit v

eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlagidla; v fave] spodnej ¢asli je ikona MENU, ktord obsahuje
podponuku so zobrazenim informacii o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a ndvral na domovski stranku
(opustenie hry) V pravej spodnej Gasti je ikana ZETONOV pre volbu vysky slavky. Vpravo uprostred je tlacidlo
START (okruhle tiagidlo so ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou nastavenie aleho vypnulie

automatickych hier)

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otoenie sa zobrazuje v polt *Stavka" so
symbolom €, Hodnotu celkove] stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu pociu stavenych

minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 €do 5 €).

Vyhry: Vypotet vyhry je dany sidinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa
vyhernej tabulky. Vyhry su platné zlava doprava Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitaju. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linji

SYMBOL BAR-JOKER-BAR (Zolik): Nahradza akykolvek symbol.

BONUSOVA HRA FREE SPINS {otacky zdarma): Bonusovl hru aktivuj 3, alebo 4 symboly v rade zfava
doprava na prostrednej vyhernej linii, kedy hra¢ vyhrava i volné otacky zadarmo podfa 1abulky vyhier bonusovej

hry free spins:

~ symsoL ,f 3x ax
| BAR-JOKER-BAR (zollk) 20 bonusovych hier 40 bonusovych hier
qé'AR-BAR ) Tbonusovy’ch hier | 1_6 t;)nusovycf; 'hi_é_r
' -!:!\-Jiezda 7 bonusovych hier 14 bonusovych hier |
| Melény I o 6 bgnusovfmh hier 12 bonusovych hier '
T? arﬁeky _ 5 bonbsd\;y_cﬂl'l?ie—n: T __TEJ-Eom;sdv%h hier
"' Slivk-y_ ' 4 banusové hr; - 8 bonuso_v?ch hier;

arance 3 bonusové hry 6 bonusovych hier

—ae e i —

| Pomarange
[ Dolare 2 bonusové hry ' 4 bonusove hry

2 bonusové hry

Ceredne 1 bonusova hra

V priebehu bonusovych hier st vyhry Gmerné stavke hry, ktora spustila volng otatky a je mozné ziskal vich
priebehu daldie bonusove hry

Nazov hry Simply The Best 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30

Verzia: 2 0 USTAV PIESTANY, ip. Overil, 901

P "od 11 012021 Krajinaka ceata 2928/9 Strana 122
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Limity stavok:

Miniméina stévka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximaina stévka do hry je 500 € (100 minci, hodnota mince 5 €)
Maximéina vyhra v hre je 324 000 € (648 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA uddva nasabky stavky

SYMBOL

| BAR-BAR
Hviezda
' Melony

Zvandeky, Slivky,

Ceresne

| BAR-JOKER-BAR (Zolk)

Ndzov hry: Simply The Best 81

Verzia; 2.0

Platnost od: 11 01,2021
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Super Joker 40

Hra Super Joker 40 je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly v $iyridsiatich pevne
danych vyhernych liniach Ciefom zakladne] hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri
kombinacii troch aZ piatych na seba nadvézujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv ,Zolikom® a

ziskat' tak vyhru definovanu vo vyhernej labufke.

Hra je pristupnd aj prostredniclvom mobilnej verzie, pritom pravidis hry, stavky a vyhry sii fotoiné s poéitacovou
verziou hry.

V hornej Casli obrazovky sa nachadzaju tiagidla ,,i* (informacie - zobrazi vyhernd tabufku, pomoc a nastavenie
liry), REPRODUKTOR (umoZiiuje zapnal/vypnit zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do reZimu celej
obrazovky) V spodnej &asli abrazovky sa nachadzaji politka KREDIT (v minciach), VYHRA (v minciach),
STAVKA (celkova slavka v minciach), HODNOTA MINCE a llacidla MAX (maximaina stavka), START (okrahle
lladidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s moznastou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100 a alebo do
vyéerpania kredilu) V poli STAVKA su lladidla - a + pre: vofbu vySky stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
su tlacidld - a + pre denominaciu mince Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v

eurach), VYHRA (v eurach) a3 STAVKA (v eurach)

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tiaidla: v lavej spodnej &asti je ikona MENU. ktord obsahuje
podponuku so zobrazenim informacii o hre, zapnutie a vypnulie zvuku hry a navrat na domovsky slranku
opustenie hry). V pravej spodnej Casti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stévky. Vpravo uprostred je lacidlo

TART (okruhle tiacidlo so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moZnostou naslavenie alebo vypnulie

automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoGenie sa zobrazuje v poli "Stivka" so
symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volbu poétu stavenych

minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (od 0,01 do 5)

Vyhry: Vypodet vyhry je dany suéinom stavenych minci, hodnolou mince a nasobilefa vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabulky Vyhry st platné zfavae doprava okrem symbolu HVIEZDA (SCATTER), ktory plati kdekofvek na
valci. Vyhry na viacerych vyhernych lini4ch sa séitajo. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii

Divoky symbol JOKER (Zolik): nahradza akykolvek symbol okrem symbolu HVIEZDA (scatter) Vidy, ked hrac
ziska valec piny jedného zo symbolov (bez symbolu JOKER), zmeni sa v nasledujice]j ofocke s rovnakou stavkou
cely tento valec na valec s roztiahnutym symbolom JOKER. Ak hra& ziska 5 valcov iba s rovnakym symbolom
JOKER (pina obrazovka), ziska vyhru rovnajicu sa 500-nasobku akluélnej stavky na hru.

Bonusova hra FREE SPINS: 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na valcoch (scatter) spusiaju bonusovt hru FREE
SPINS. Hrat ziska 5 otacok zdarma so symbolom JOKER (Zolik) roztiahnutym na celych valcoch 1, 3 a 5.
V priebehu bonusovych otoceni si vyhry Gmerné stavke hry, v ramci ktorej boli bonusove oftodenia spusteng V
priebehu bonusovych otogeni nie je mozné ziskat dalsie bonusové hry zdarma.

Limity stavok:

Minimalina stdvka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01)
Maximéina stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5)
Maximalna vyhra v hre je 250 000 € (500 néasobok stavky)

VYHERNA TABUL'KA udéva nasobky stavky -

| SYMBOL 3x _ @« - 5x
' Hviszda (scatter) . _ . _ T— x
| Joker (zolky | o o T 128
Sedmitka 2l 4| s
BAR-BAR | 1 2 6
Melon.Hozno | 08 ol | 1 _3
Slivka, Pomarand 0.1 0:4 2
| Citron, Ceresne | 01 02 | .
N . HNICKY SKUSOBNY 7-10-30
V::z(:: l’:’Zry(;) Super Joker 40 E EigAc pieSTANY, L.p. Overil 901
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Turbo 27

Hra Turbo 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s fromi symbolmi na valci, Hra sa na tri rovnaké symboly v dvadsiatich siedmich vyhernych liniach (criss-
criss) Ciefom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombindcii troch na
seba nadvédzujicich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv _divokym symbolom" a ziskal' tak vyhru
definovanu vo vyhernej tabulke.

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su lotoZzné s pocitadovou
verziou hry

V hornej Casti obrazovky sa nachadzaju tiadidla ,i* (informacie — zobrazi vyhernt tabulku, pomoc a nastavenie
hry), REPRODUKTOR (umoziiuje zapnutivypnut zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie do rezimu celgj
obrazovky) V' spodnej asli obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT (v minciach), V‘?HR_A {v minciach),
STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a lladidlé MAX (maximalna stévka), START (okrihle
tlatidio so Sipkami) a AUTOSTART {8 moZniostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100 a alebo do
vyterpania kredilu) V poli STAVKA st tiatidld - a + pre volbu vySky stavky v minciach. V poli HODNOTA MINCE
su tlacidiz - a + pre denominaciu mince Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (hodnota pofa kredit v

eurach). VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlagidla: v favej spodnej &asti je ikona MENU, ktora obsahuje
podponuku so zobrazenim informacii o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navral na domovskl siranku
opustenie hry). V pravej spodnej casti je ikona ZETONOV pre volbu vysky stavky Vpravo uprosired Je lladidlo
TART (okruhie tlagidio so Sipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s moznostou nastavenie alebo vypnulie

aulomatickych hier)

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stdvky v Eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli "Stavka" so
symbolom €, Hodnotu ceikovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € cez volby poctu stavenych

minci (od 10 do 100) a denomindciu mince (od 0,01 € do 5 €)

Vyhry: Vypolet vyhry je dany sucinom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitera vyhernej kombinacie podta
vyhiernej tabulky Vyhry sU platné zlava doprava. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa séitaju Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii.

DVOUJITA VYHRA: Pokial hra¢ ziska vyhru naraz na vetkych 27 vyhernych linidch (plna obrazovka) za rovnaky
symbol, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Divoky symbot JOKER (wild): Symbol JOKER doplha kombinaciu na vyhernej linii. Nahradza akykolvek symbol,
okrem symbolu TU, R, BO.

BONUSOVA HRA TURBO: Ak sa na valcoch zastavia symboly TU, R, BO aktivuje sa bonusové hra kedy hrag
vyhréva 10 otagok zdarma. V priebehu bonusovej hry sa za kaZdy symbol R zdvojnasabi celkova dovtedy ziskana

vyhra z bonusovej hry.

Limity stavok:

Minimalina stdvka do hry je 0,10 € (10 mincl, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stdvka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 500 000 € (1 000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udéva nasobky stévky o
; SYMBOL  3x
| KAJOT JOKER BAR (wild) 200
| BAR BAR 40
7 20

Hrozno, Zvonteky 16
| Slivky, Pomarante, Ceresne, Dolére | 2

- . ; KL T-10-30
Veeieo B (5T et tany ount overt 901
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Vikings

Hra Vikings je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Hra sa najmenej na dva rovnaké symboly v dvadsiatich
pevne danych vyhernych liniach Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktord umozni
ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch aZ piatich na seba nadvazujacich rovnakych symbolov pripadne
dopinenych tzv ,divokym symbolom" a ziskat tak vyhru definovanu vo vyhernej tabulke

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitacovou verziou hry.

V hornej Casti obrazovky sa nachadzaju tiadidla ,,i* (informacie ~ zobrazi vyhernt tabufku, pomoc a
nastavenie hry), REPRODUKTOR (umoziuje zapnut/vypnut zvuk) a ZOBRAZENIE (prepne zobrazenie
do rezimu celej obrazovky). V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT (v minciach),
VYHRA (v minciach), STAVKA (celkova stavka v minciach), HODNOTA MINCE a tlagidia MAX
(maximéina stavka), START (okruhle tlacidlo so sipkami) a AUTOSTART (s mozriostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 50, 100 a alebo do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla - a +
pre volbu vySky stavky v minciach V poli HODNOTA MINCE su tiadidla - a + pre denominaciu mince
Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA {(hodnota pofa kredit v eurach), VYHRA (v eurach) a

STAVKA (v eurach)

Zobrazenie hier v mobiinej verzii obsahuje tieto tiagidla: v favej spodnej Casti je ikona MENU, ktora
obsahuje podponuku so zobrazenim' informdcil o hre, zapnutie a vypnutie zvuku hry a navrat na
domovsky stréanku (opustenie hry). V pravej spodnej ¢asti je ikona ZETONOV pre voibu vysky stavky
Vpravo uprostred je tlagidlo START (okruhle liagidlo so $ipkami) a vpravo hore je ikona AUTOSTART
(8 moznostou nastavenie alebo vypnutie automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
"Stdvka" so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € cez
volbu poétu stavenych minci (od 10 do 100) a denominaciu mince (0d 0,01 €Edo5€)

Vyhry: Vypoget vyhry je dany st¢inom stavenych minci, hodnotou mince a nasobitela vyhernej
kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyhry su platné zlava doprava okrem symbolu LOD (scatter), ktory
plati kdekolvek na vaici Vyhry na viacerjch vyhernych liniach sa sCitaja Plati iba najvyssia vyhra na

vyherney linii

Divoky symbol DRAK (wild): Symbol DRAK (wild) nahradza vietky symboly okrem symbolu LOD
(scatter) Pokial' padne 1 symbol DRAK na vyharnej linii, tak sa liniova vyhra za vyhernid kombinaciu
dopinenu symbolom DRAK nasobi 2x Pokial' padny 2 symboly DRAK na vyhernej linii, tak sa liniova
vyhra za vyhernl kombinaciu dopinen symbolmi DRAK nasob! 4x. Pokial padnu 3 symboly DRAK na
vyhernej linii, tak sa liniova vyhra za vyherni kombinaciu doplnent symbolmi DRAK vynasobi 8x.
Pokial padnu 4 symboly DRAK na vyhernej linii, tak sa Iiniova vyhra za vyhernii kombinaciu dopinend

symbolmi DRAK vynasobi 16x.

BONUSOVA HRA FREE SPINS: Symbol LOD (scatter) sa objavuje iba na 2., 3. a 4. valci Tri symboly
LOD kdekolvek na valcoch, maximélne jeden na kazdom valci, spustaju 10 bonusovych otogenf FREE
SPINS zdarma. KaZda obdrZana vyherna kombinacia v tejto jednej bonusovej hre je zastavena a hrad
cbdrzi extra dotodenia zvysnych symbolov zdarma (respin) so ancou este 2vysit uZ dosiahnutu vyhru,
KaZda dalsia vyhernd kombinacia je tak zastavend a hraé ziska dalsie extra dototenia zvysnych
symbolov zdarma, aZ do doby, kym pride prva nevyherna kombinacia, alebo pokial nie je celd
obrazovka pina zastavenych symbolov. Potom je vyhodnotena celkova vyhra z danej jednej bonusovej
hry V priebehu bonusovych otodeni su vyhry umerné stavke hry, v rdmci ktorej boli bonusové otogenia
spustené. V priebehu bonusovych otoenl nie je mo2né ziskat dalsie otoZenia zdarma.

Nézov hry: Vikings TECHNICKY SKUSOBNY T.10-3.0

Verzia. 2 0 USTAV PIESTANY, 4.p. Overit 801
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 € (10 minci, hodnota mince 0,01 €)
Maximalna stavka do hry je 500 € (100 mincl, hodnota mince 5 €)
Maximaina vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA udéva nasobky stavky
J' ~ SymBoL | 2x ‘J x | a4 !’ x|
| l 10 !
' bonusovych
( Lod (scatter) : i FRéE | 5
: oo f SPINS . |
~ Drak (wild) - = - :
Vikmg_ B - B 20 40 60 200
Bojovniéka 8 | 16 32 80
He!ma_ N 8 18 32
Sekera = 4 8 ! 20
| St o _— 2 6 | 16
Naramok 2 s I
A e _ 1. B i._ 8 |
K - 1 4 - 8
Q 1 2 4
J ] 3 1 2 4
- Viki : ‘ T-1030
C:rzz?:;hz% viings E l:l:‘fxc'ggfa:g\'.::“ Ovaril: 901
Strana 2z 2
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4S8pin

Hra 4Spin je $tvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je rozto&enim vaicov tiaidlom START
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 10 vyhemych liniach. Podet
vyhernych linil je pevne dany a nemoZno ho menit. Vyherné kombinacie pre neparne ¢&lisla vyhernych
linif zaginaju zfava doprava a vyherné kombinacie pre nepame &isla vyhernych linii zadinaji sprava

dofava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry so totozné s
pocitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidia MENU. tladidla & a v pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okrihle (ladidlo so Slpkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tladidio so Sipkou). V spodnej ash obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Cez tiatidlo Menu sa hraé dostane
k vyhernej tabuflke, vyhernym linidm, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Mobilna verzia. V mobilnej verzii je tlatidio START $edé a podrzanim daného tlatidia je mozné spustit

autostart.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stivka so symbolom €

Hodnotu celkovej stavky je mozné menit'v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiacidiel 4 a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypoget vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty stavky a nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinécie pre vyherné linie &isio 1, 3, 5, 7, a 9 platia zfava doprava a pre vyherné linie &islo
2, 4, 6, 8 a 10 sprava dofava. Kombinacie musia zaénat' od prveho valca zlava (respektive sprava)
arovnaké symboly (pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane Plati len najvyssia vyhra na vyhernej
linit Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. V pripade 4 rovnakych symboloch na vyhernej
linii sa vyhra vyplati zfava aj sprava za 3 symboly

V ramci hry sa mé2u zdarma aktivovat $pecisine funkcle, ktoré hragovi Zvysuju Sancu na vyhru

Divoky symbol Wild
Symbol ZLTA SEDMICKA je divoky symbol, ktory nahradza vietky symboly okrem symbolu BONUS

(Bonusové hry zdarma)

Mystery symbol

Symbol HVIEZDA je mystery (tajomny) symbol. Za 3 mystery symboly na vyhernej linii hra¢ ziskava
Mystery win s néhodnou vyhrou. Stavka je nasobenad nahodnou hodnotou v rozsahu uréenom vo
vyhernej tabulke. Symbol HVIEZDA mdZe byt na vyhemej iinii nahradeny divokym symbolom ZLTA

SEDMICKA.

Bonusové hra zadarmo

Symbol BONUS (Bonusové hry zdarma) je bonusovy scatter symbol. Tri symboly BONUS (Bonusové
hry zdarma) na akejkofvek pozicii spustaji bonusovd hru. Hrad obdrzi 10 bonusovych hier zdarma.
V bonusovej hazardnej hre su vyhry ziskavané na 54 vyhernych liniach Criss-Cross {27 linii zfava
doprava a 27 linii sprava dofava). Véetky vyhry v ramci bonusovej hry st automaticky pridané do pofa
Free Bank, ktory je automaticky pridany do kreditu hraéa v poli Kredit na konci bonusovej hry
Bonusove hry su hazardnd hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitand z pofa Kredit Ziadna stavka
Hodnota stavok pre jednotlivé volné otocenia je zhodna s hodnotou stavky, ktord predchadzala volnym

Nazov hry: 4Spin E’ﬁ A Mo Ll T-10-30
Verzia: 1.11 Rt Overil:896
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ototeniam, a po ktorej nasiedovalo spustenie volnych otoCeni. Potas bonusovych hier zadarmo mobze
hrac¢ ziskat dalsie bonusové hry zadarmo.

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra. 42 000 € (420 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udéva nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbol

XY XY PR

Nézov 3x

Cervena sedmitka 60

| 2it4 sedmitka ~ Divoky symbol 40
g‘ Hviezda - I\(Iys'tery win 260

(nahodna vyhra)

Melén 20

Hrozno 16

Slivka B

Pomarané 8

Citron 4

Ceresne 2

Bonus

(Bonusové hry zdarma)

10 bonusovych hier zdarma

Nazov hry 45pin
Verzia 111

Piatnost od 13 04 2022
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After Dark

Hra After Dark je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine. s tromi symbolmi na valci Cielom hry je roztodenim valcov tladidiom START
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov Hra sana 2 az 5 rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie. pricom pravidia hry. stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry

V spodne) Casti obrazovky sa nachadzajo tlacdidls MENU. tiagidla 4 a v pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okrihle tiadidlo so $ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tlacidlo so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju ‘policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach). STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hragovi zobrazia

pri zmene stavky .
Mobilna verzia V mobilnej verzii je tia¢idio START sedé a podrZanim daného tiadidla je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli
STAVKA so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €

pomocou tiadidiel & a ¥

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolne) €asti obrazovky v eurach Vyherneé
kombinacie platia zlava doprava. musia za&inat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych tiniach sa

sCitavaju

Divoky symbol Wild

Symbol ,Tesaky" (wild) je divoky symbol a nahradza akykolfvek iny symbol na aktuainom valg, v
pripade, Ze je sUcastou akejkolvek vyhernej kombindcie aspofi na 1 z 5 vyhernych linii. Pokial sa
zastavi na ktorejkolvek pozicii. v pripade mozne vyhernej kombinacie sa rozsiri (expanduje) aj na
zostavajuce pozicie na danom valci

Extra multiplikator
Vyhry za symboly Q. J. 10, 9 su nasobené extra multiplikatorom pri nasledujucich vyhernych

kombinaciach
Ak padne na prvych § valcoch 15 zhodnych symbolov hraC ziskava 5 nasobok vyhry, ak padne na

prvych 4 valcach 12 zhodnych symbolov hrag ziskava 4 nasobok vyhry a ak padne na prvych troch
valcoch 9 zhodnych symbolov hrag ziskava 3 nasobok vyhry

VYHRAXS ~ VYHRAx4 o  VYHRAX3
e ; Lubovolny | Lubovofny * Lubovolny
o B L R L | simbol | X ’,ﬂi.rlsxmbgl_z[ symbol _
' ' ' oy Pl T | Lubovolny .y | Lubovolny | Lubovoliny
L | & 1 X ol x__._x Symbol i_)i_;ﬂ)i-'_._sy.mbo' , Symbol _
ey . "¢ | x | Lubovolny Lubovolny Lubovolny
X X X X|X X XXX symbol XXX Tsymbol symbol
Limity stavok:
Mimmalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximaina vyhra. 50 800 € (508 nasobok stavky)
Nazov hry After Dark T-10-30
Verzia 101 e ‘ Overil 901
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Taburka vyhier udava nasobky k zvolenj hodnote stavky

Symbol 5x i 4x 3x 2x
N =
| v3 4 Upir 500 128 16 8
=4 &
W Upirka 256 2 12 6
% Koza 128 16 8 4
# Matka 64 12 6 3
Q Vrana 32 8 4 x
A (Eso) 16 6 3 x
K K (Krar) 16 6 3 x
0. Q (Krafovna) 8 4 2 x
J J (Chlapec) 8 4 2 %
m 10 (Desiatka) 4 2 1 x
9 9 (Deviatka) 4 2 1 X
Nazov hry After Dark - T-10-30
Verzia 101 Overni 901
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Big Show

Hra Big Show je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roztodenim valcov tladidlom $tart
dosiahnut’ vyherna kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 vyhernych liniach Pocet
vyhernych linil je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie. pricom pravidia hry. stavky a vyhry su totozné s

pocitatovou verziou hry
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich a informaénych prvkov

prispésobené danému zariadeniu

V spodngj ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidia Menu, tialidla A a ¥ pre volbu vysky celkovej
stavky v eurdch, AutoStart (okrihle tladidio so Sipkami, s moZnost'ou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tiacidlo so Sipkou) V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje financné prostriedky hraéa), Stavka (celkova stavka v eurach)
Vyherné linie sa hragovi zobrazia pri zmene stavky. Cez lia¢idlo Menu sa hrag dostane k vyhernegj
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli Stavka Hodnotu celkovej

stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a ¥

Vyhry

Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach Jednotlive vyhry sut zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava
arovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)

Symbol Taneénica je divoky symbol, ktory v pripade, Ze je sti¢astou akejkolvek vyhernej kombinacie na
vyhernej linii, nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Zvonéeky (Scatter) Divoky symbol je
rozdeleny na tri ¢asti a mdze nasobit liniovu vyhru 1x, 2x alebo 3x (v zavisiosti od aktivnej tretiny

divokého symbotu)

3, .

DIVOKY symbol

.\" “,"n
e
-4

" tretiny

<

2x 1x

Mystery symboj
Symbol Zvonteky je mystery symbol. 3 symboly Zvonceky kdekolvek na valcoch (Scatter) aktivuju

MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktore] hodnota je uréena v rozmedz! minimainej a maximainej
moznej vyhry podia vyhernej tabufky pre aktualnu vy$ku stavky.

Bonusové hry - vorné oto&enia (Free Spins)

Symbol Taneénica je divoky symbol (Wild) a zaroveh aj bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa
spustaju tromi celymi symbolmi Tanednica na vetkych poziciach valca Hra& ziskava 15 voinych
otoceni. Potas bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linif (criss-cross) Daldie bonusoveé otoenia

mozno vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry

Nézov hry: Big Show I LT 7-10-30
BTAC RIES AR o Rev 2, Overil 901

Verzia 1.01
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Vsetky vyhry v ramei bonusove) hry st automaticky pridané do pola Free Bank, ktoré su automaticky
pridane ku kreditom hraca v poli Kredit na konci bonusovej hry. Volné otoienia su obmedzené limitom
maximaine) vyhry Volné otocenia su hazardna hra. pri ktorej nie je hratovi odpoéitana z pola Kredit
Ziadna stavka Hodnota stavok pre jednotlivé volné otofenia je zhodna s hednotou stavky, ktora
predchadzala volnym ototeniam. a po ktorej nasledovalo spustenie volnych otoéeni. V priebehu a ani
po skonceni bonusovych hier nie je mozné vstupit' do hazardnej hry Risk.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 25 000 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Vypolet vyhry je dany suéinom nasobitela vyherne; kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky

Symbol Nazov 3x
Zvonéeky (Mystery symbol) 2-100
W Sedmitky 100
oﬂ Melony 60
“ Hrozno 20
o Slivky 8
” Pomarance 6
; ‘ Citrony 4
w Ceresne 2

Nazov hry Big Show T-10-30
Verzia 101 Rev 2, Overil: 901
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Double Game 2

Hra Double Game 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tia¢idlom Start
dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 § rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach
Pocet vyhernych linii je pevie dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozneé s
pocitatovou verziou hry
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov

prispdsobené danému zariadeniu

V spodne) &asti obrazovky sa nachadzaju tiacidlida Menu, tiatidla A a ¥ pre volbu vysky celkove)
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlagidio so ipkami. s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tladidlo so Sipkou) V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje financné prostriedky hraca), Stavka (celkova stivka v eurach)
Viyherné linie sa hradovi zobrazia pri zmene stavky Cez tladidlo Menu sa hra& dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkcigch.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli Stévka so symbolom €

Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry su zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil
neprerusovane. Plati len najvy8sia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju Vyherna taburka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu dg
(Scatter) iba v pripade, Ze je sucastou vyhernej kombinacie na vyhernej linii. Kazdy aktivny divoky
symbol na vyhernej Iinii ndsobi liniov vyhru x2. Dva symboly WILD nasobia liniovl vyhru x4 a pri troch

symboloch WILD je to x8.

Zvyhodnené hry ~ (Bonus Spins)
Symbol dg je bonusovy scatter symbol Pokial sa kdekolvek na valcoch objavia 3, 4 alebo 5 symbolov

dg (Scatter), hra¢ vyhra 10 zvyhodnenych hazardnych hier. V priebehu bonusovej hry najprv hrad
odohra otogku na valcoch zakiadnej hry so stavkou, ktord spustila zvyhodneneé hry. Po dotodeni vaicov
zakladne) hry, resp po priplsani pripadnych vyhier, sa hracovi zdarma roztodia bonusové valce Pri
zhodnom postavent symbolov v rovnakych poziciach na valcoch zakladnej aj bonusovej hry ziska hras
bonusovy vyhru rovnajucu sa 3, § alebo 15-nasobku aktualnej stavky V priebehu bonusovych hier je
mozneé vyhrat' dalie bonusové hry Véetky vyhry v ramci zvyhodnenej hry su automaticky pridané do
pofa Vyhra, ktoré je automaticky pridané ku kreditom hra&a v poli Kredit v priebehu zvyhodnenej hry
Bonusové hry su obmedzené limitom maximalnej vyhry V priebehu a ani po skoné&eni bonusovych hier
nie je moZné vstupit do nasobnej hry Risk

Nazov hry Double Game 2 5 - T-10-30
Verzia 1 Q1 . Overil 901
Strana 122
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry 100 €

Maximaina vyhra z hry 30 000 € (300 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypotet vyhry je dany sutinom nasobitela vyherne; kombinacie uvedeného vo vyherne) tabufke

a celkovey stavky , . -

Symbol Nézov l 5x .  4x 3x [ 2x
7 Cervena sedmicka 200 60 40 20
'_ Zlata sedmicka 80 32 16 8
O Melon 32 16 8
‘ Hrozno 24 8 4
. Slivka 16 ) 2
. Pomarané 16 6 2
Citrén 8 4 1
“ Ceresne 8 4 1
H.' Ziaty BAR 4 2 1
Gig Strieborny BAR 4 2 1
Nazov hry Double Game 2 _" T-10-30
Verzia 101 Hag Overil 901
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Frozzy Fruits

Hra Frozzy Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v intemelovom kasine, s jednym az $tyrmi symboimi na valci. Symboly st zobrazované v diamantovej
matici (1, 3, 4, 3. 1 symboly na valec) Ciefom hry je roztofenim valcov tlaGidiom Start dosiahnut
vyhernd kombinaciu symbolov Hra m4 v pripade 3 vyhernych symbaolov 12 vyhernych linii (criss-crass)
a v pripade 4 alebo § vyhernych symbolov a2 36 vyhernych Iinii (criss-cross) Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemoZno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl maze byt rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov

prispdscbené danemu zariadeniu

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla Menu, tiadidia A a ¥ pre vofbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tiadidlo so 4ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okruhle ruzové tiacidlo so Sipkou), V spodnej Casti obrazovky sa nachadzajii polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stévka (celkova stévka v eurach).
Vyherne linie sa hracovi zobrazia pri zmene stavky Cez tladidio Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkeidch

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli Stdvka so symbolom €

Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlatidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch Jednotlive vyhry st zobrazované v inforiadku
pod polom Stdvka Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaGinat' od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych |linii
neprerusovane Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuilne nastavené

hodnoty stavky

Divoky symbol (Wiid)
Symboi Wild je divoky symbol, nachadza sa iba na 1. a 5. valci, nahradza akykolvek symbol na
vyhernej linii a kazdy z aktivnych symbolov Wild na vyhernej linii ndsobi liniova vyhru, ktorej je

sucastou, x1 aZ x9 (dva symboly Wild na vyhernej linii ma2u nasobit liniovy vyhru aZ x81)

Nazov hry Frozzy Fruts e T-10-30
Verzia 101 -3 Ovaril: 901
Strana1z2
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Limity stavok

Miniméina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypolet vyhry je dany sudinom nasobitela vyherne) kombinacie uvedeného vo vyherne) tabufke
a celkove stavky o F [ S

{

Symbol Néazov o 5x | oax ’ 3x
‘? Sedmiéka 100 40 20
~X%) Zvonceky 80 32 16
@ Mei6n 32 16 3
[

& Hrozno 24 4 “
¥ siva 16 5 ;
—

P

\"./, Pomarané 16

L}‘ Gitrén
\’% Ceregne

Nazov hry Frozzy Fruits sty T-10-30
Verzia 101 Overil 901
Strana 222
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Fruit Jack

Hra Fruit Jack je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci Ciefom hry je roztotenim valcov Hacidiom START
dosiahnut vyhernd kombinéciu symbolov Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie. pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidlia MENU, tladidia 4 a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART okruhle tladidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tiadidio so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hra&ovi zobrazia

pri zmene stavky
Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidio START sedé a podrzanim daného tiadidla je moZné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0.50 € do 100 €

pomocou tladidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa Zobrazuje v strede dolnej Gasli obrazovky v eurach Vyherné
kombinacie plata zlava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerugovane Platl len najvyssia vyhra
na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju

Divoky symbol Wild
Symbol ,Fruit jack" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na aktualinom
valci, okrem bonusového symbolu ,,DARCEKOVA KRABICA* (scatter) iba v pripade, Ze je sutastou

akejkolvek vyhernej kombinacie aspori na 1 zo 40 vyhernych linii.

Mystery symbol

Symboi ,8TASTNA HVIEZDA" je mystery (tajomny) symbol Minimaine 3 a viac mystery symbolov na
akejkolvek vyhernej linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, ktorej hodnota je uréena v
rozmedzi minimaineho a maximalneho mozného nasobku podia vyhernej tabulky pre aktusinu vysku

stavky.

Bonusové toéenia zdarma
Symbol DARCEKOVA KRABICA je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustaju tromi

symbolmi Dartekova krabica (Scatter) kdekolvek na vaicoch Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4 scattre)
alebo 30 (5 scattrov) toteni zdarma. Dalsie bonusové ototenia zdarma mozno vyhrat' v priebehu
aktivnej bonusovej hry v zavislosti od pottu bonusovych scatter symbolov napried véetkymi valcami
Vsetky vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory je
automaticky pridany ku kreditom hrata v poli KREDIT na konci bonusovey hry Pre ucely vypodtu vyhry
vramci bonusovych otogeni sa pouZije vyska stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusoveé

otoéenia spustené

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 102 000 € (1 020 nasobok stavky)

Nazov hry Fruit Jack !"':" 't hed T-10-30
Verzia 101 —..J ' - N Overil 901
' Strana t z 2
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Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

]

Symbol 5x 4x 3x
?\ggg:gvg s 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma
s Stastna hviezda 3-50 1-12 0.20-3
o= (mystery symbol) (nahodna vyhra) (nahodna vyhra) (nahodna vyhra)
I o (F Vzﬁg)Jack 50 10 5
7 Cervena ,Sedmitka" 20 4 1

{

Ny

Zlata ,Sedmidka” 20

’ Zvonéeky 12 3 1
“ Hrozno 8 2 0.40
.“ Melodn 8 2 0,40
:‘ B Pomarant 4 1 0.20
. Slivka 4 1 0,20
d Citrén 4 1 0.20
‘ Ceresne 4 1 0.20

Nazov hry Fruit Jack sr g ; T-10-30
Verzia 101 y y Overil: 901
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Hunter’s Dream 2

Hra Hunter's Dream 2 je palvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov
tia¢idlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoiné s
pocitacovou verziou hry

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzajy tlacidia MENU, tiacidla 4 a v pre volbu vysky stavky

v eurach, AUTOSTART (okrutile tacidio so sipkami, s moznostou opakovaria do mijnutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tiagidlo so Sipkou) V spodne] tasti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v.eurach). STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hracovi zobrazia
prt zmene stavky.

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidio START Sedé a podrzanim daného tladidla je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0.10 € do 100 €

pomacou tladidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurach Vyherné
kombinacie platia zflava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerugovane Piatl len najvyssia vyhra
na vyhernej lini Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol wild

Symbol OHEN je divoky symbol a nahradza akykofvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
LOVECKA CHATA (scatter) iba v pripade, e je sitastou akejkolvek vyhernej kombinacie aspo# na 1
zo 20 vyhernych linii Kazdy jeden aktivny symbol OHEN (wild) na vyhernej linii nasobi vyhru 2x Ak sg
2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobi x4. ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8 a ak
4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16

Bonusova hra toéenia zdarma
Symbo! LOVECKA CHATA {scatter) je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustaja tromi

symbolm LOVECKA CHATA (scatter) kdekofvek na druhom, tretom a §tvrtom valci Udeluje sa 10
(3 scattre) ototeni zdarma Dalsie bonusové otoemia zdarma mozno vyhrat v priebehu aktivnej
bonusovej hry Véetky vyhry v rdmci bonusovej hry st automaticky pridané do globalneho FREE BANK
ktory je automaticky pridany ku kreditom hraga v poli KREDIT na kanci bonusovej hry Pre utely
vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni sa pouzije vyéka stavky z herného kola, v ramei ktorého boli
bonusove otodenia spustené

V priebehu bonusovych hier sit véetky vyhemé kombinacie zastavené a otacaju sa iba zvysné symboly
na valcoch so Sancou 2vysit' uz dosiahnutl vyherU kombindciu Kazda vyherna kombinacia je takto
pridr¢and a hra¢ ziska extra oto&enia zvysnych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier
zdarma Potom sa znovu roztotia zvy§né valce a pridavaji daldie vyherné symboly k uz dosiahnutym
Extra ototenie konéi, ked pride prva nevyherna kombinacia a nasledne sa vyhodnoti vysledna vyherna

kombinacia

Limity stavok:

Minimaélna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Nazov hry Hunter s Dream 2 o _ T-10-30
Verzia. 101 ' Ovenl 901
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Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbol f 5x 4x 3x 2x
Lovecka Chata ) 10 bonusavych
(scatter) hier zadarmo
' i Vyhra x16 Vyhra x8 Vyhra x4 Vyhra x2
{wild)
ﬁ Lovec 200 60 40 20
@ Vik 80 2 16 8
. Bizén 32 16 8
& Orol 24 8 P
ﬂ A (Eso) 16 & 2
x K (Kral) 16 6 2
° Q (Kralovna) 8 q 1
J J (Chiapec) 8 4 1
p 10 (Desiatka) 4 2 1
9 9 (Deviatka) 4 2 1
Nazov hry Hunter s Dream 2 T-10-30
Verzia 101 Overit 8901
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Jewels Quest 2

Hra Jewels Quest 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. s tromi symbolmi na valci (Stvrty symbol na valci je iba informativny pre
pripadny prepad - kaskady) Ciefom hry je roztoenim valcov tlacidiomn START dosiahnut vyhernuy
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna a) prostrednictvom mobilnej verzie. pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej ¢astl gbrazovky sa nachadzaju tiadidia MENU, tiadidia A a v pre volbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (oKrihle tlagidlo so Sipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzové tlacidio so &lpkou) V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v.eurach). STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hra¢ovi zobrazia

pri zmene stavky
Mobilna verzia. V mobilne) verzii je tlaéidlo START sedé a podrzanim daného tladidla Je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v pol
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0.10 € do 100 €
pomocou tlacidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej ¢asti obrazovky v eurach Vyherné
kombindcie platia zlava doprava, sprava dolava a stredom Symboly sa musia nachadzat na troch
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil Vyherné symboly sa z valcov odstrania a na ich miesto
padni symboly z vyssich pozicii amdzu sa vramci jedneho tocenia vytvorit dalsie vyherna
kombinacie Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju Pn 5 vyhernych symboloch sa vyhra poéita 1x

Divoky symbol wild

Symbol GREEN MASK (Zelena Maska) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem
bonusového (scatter) symbolu RED MASK (Cervend Maska), iba v pripade, Ze je sucastou akejkolvek
vyhernej kombindcie aspoi na 1 z 20 vyhernych linil KaZdy jeden aktivny divoky symbol GREEN
MASK (Zelena Maska) na vyhernej linii nasobf liniovi vyhru 2x. Ak sU teda 2 symboly wild na vyhemnej
linii vyhra sa nasobl x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasob! x8 a ak 4 divoke symboly wild, vyhra

sa nasobi x16

Kaskadovy efekt {Kaskady), prepad symbolov
Symboly vo vyhernej kombinacii exploduju (zmiznd) z valcov a st nahradené novymi symbolmi zhora

(kaskady) Po nahradeni novymi symbolmi sa opat vyhodnotia véetky vyherné linie Hra¢ méze vyhrat
kaskady maximaline desatkrat

Mystery bonus symbol

Symbol RED MASK (Cervena Maska) je (scatter) mystery {tajomny) symbol Minimalne 3 a wviac
mystery symbolov RED MASK (Cervena Maska) kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovy MYSTERY
WIN s nahodnou vyhrou V kazdom symbole RED MASK (Cervena Maska) je umiestnena nahodna
MYSTERY vyhra (podla umiestnenenej farby diamantu v symbole RED MASK (Cervena Maska)) alebo
koniec bonusovej hry (ak si hraé zvoli symbol RED MASK (Cervena Maska) bez diamantu).

Tabufka vyhier pre jednotlivé diamanty ukryté v symbole RED MASK (Cervena Maska) udava

nasobky celkovej stavky v eurach

Nazov hry: Jewels Quest 2 g“ T-10-30
Verzia 101 mj Qverl 901
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 SYMBOL

 NASOBOK

.th)" diamant

Cerveny diamant .

Zeleny diamant :

| Mt;dn; &iafﬁant

Sedy diamant
Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

5
10

15

20

25

Maximalna vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky

Symbol 5x 4x Ix
‘w GOLD MASK (Zlata maska) 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
“ K (Kraf) 10 5 2
aSammd:
“ Q (Kralovna) 4 3 1
s
m J (Chlapec) 4 3 1
- 10 (Desiatka) 3 2 1
ﬂ 9 (Deviatka) 3 2 1
Nazov hry Jewels Quest 2 r j T-10-30
Verzia 101 sk Oveni: 901
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Mountain Legends

Hra Mountain Legends je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov
tiatidlom $TART dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitacovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie oviddacich

a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢ash obrazovky sa nachadza)l tladidla MENU. tiadidls o a v pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzové tiacidio so Sipkou). V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach). STAVKA (celkova stdvka v eurach) Cez tiadidlo Menu sa hraé dostane
k vyhernej tabulke, vyhernym liniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Mobilna verzia: V mobiinej verzii je tladidlo START Sedé a podrzanim daného tiatidla je moZne spustit’

autostan.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurdach Vypoéet vyhry na vyhernej
linii je dany suéinom hodnoty stavky a nasabitefa vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inal' od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane Plati len najvysdia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju

Divoky symbol Wild

Symbol TABORAK (wild) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového
symbolu HORSKY VYHL'AD (scatter) Kazdy divoky symbol TABORAK (wild) na vyhernej linii nasobi
vyhru 2x. Dva symboly TABORAK (wild) nésobia liniovii vyhru x4, tri symboly TABORAK {wild)
nasobia liniovs vyhru x8 a Styri symboly nasobia liniovts vyhru x16.

Bonusova hra zadarmo ,

Symbol HORSKY VYHLAD (scatter) je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustaju ak sa 3
symboly HORSKY VYHULAD (scatter) objavia kdekofvek na druhom, tretom a Stvriom valci, hrad ziska
10 bonusovych hier zadarmo. V priebehu bonusovych hier su vsetky vyherné kombinécie symbolov
zastavené a otataju sa iba zvy$né symboly na valcoch so $ancou zvysit uz dosiahnutl vyhernu
kombinaciu Kazda vyherna kombinacia je takto pridrzana a hrad ziska extra ototenia zvysnych
symbolov nad rédmec obdrZanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztodia Zvysné symboly
na vaicoch a pridévaji daiSie vyherné symboly k uZ dosiahnutym vyhernym kombinaciam Extra
oto¢enie kanti, ked pride prva ototka, vktorej sa hratovi nezlepsila. alebo nevytvorila vyherna
kombindcia. Nasledne sa vyhodnotia vyherné kombinacie.

Vsetky vyhry v rdmci bonusovej hry su automaticky pridané do pofa Free Bank, ktory je automaticky
pridany do kreditu hrada v poli Kredit na konci bonusovej hry Bonusoveé hry st hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpotitana z pofa Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavky a potet vyhernych linii pre
jednotiivé voine ototenia je rovnaky ako vhre, v ktorej hrad bonusové hry zadarmo ziskal. Potas

bonusovych hier zadarmo moze hrat ziskat dal$ie bonusové hry zadarmo.

Nazov hry. Mountain Legends T-10-30
Verzia 101 Overil:896
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Limity stavok;

Miniméina stavka do hry' 0,40 €

Maximalna stavka do hry 100 €

Maximaina vyhra z hry: 40 000 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabuflka: udava nasobky celkovej stévky v eurach

Symbol Nazov 5x : 4x 3x 2x
Medved’ 200 60 40 20
Vik 80 32 16 B
Ligka 32 16 8
Puma 24 8 4
Koza 16 6 2
Jelefi 16 6 2
A 8 4 1
K 8 4 1
Q 4 2 1 :
J 4 2 1 5
Taborak
(wild)
Horsky
Vyhfad _ . 10 bonusovych
(Bonus scatter hier zadarmo
symbol)
Nazov hry Mountain Legends . T-10-30
Verzia, 1 01 Qveril:896
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Mountain Legends 2

Hra Mountain Legends 2 je patvalcova hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so Styrml symbolmi na valci Cielfom hry je roztodenim valcov
tatidlom START dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
poctitacovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informa&né prvky

V spodne) ¢asti obrazovky sa nachadzaju tladidla MENU, tiatidia A a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhle tladidlo so 8ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzové tlagidlo so Sipkou) V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Cez tladidlo Menu sa hra¢ dostane
k vyhernej tabufke, vyhernym iiniam, nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach,

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidio START $edé a podrzanim daného tlagidla je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli Stivka so symbolom €

Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiadidiel 4 a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypodet vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne nahradené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat’ na susediacich vaicoch na jednej
z vyhernych linii nepreruSovane Plati len najvyasia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol Wild

Symbol TABORAK (wild) je divoky symbo! a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového
symbolu HORSKY VYHLAD (scatter) Kazdy divoky symbol TABORAK (wild) na vyheme] linii nasobi
vyhru 2x Dva symboly TABORAK (wild) nasobia liniovi vyhru x4, tri symboly TABORAK (wild)
nasobia liniova vyhru x8 a Styri symboly nésobia Iiniovi vyhru x16

Bonusova hra zadarmo

Symbol HORSKY VYHEAD (scatter) je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spistaji ak sa 3
symboly HORSKY VYHLAD (scatter) objavia calé na druhom, tretom a $tvrtom valci (v jednej rovine
zZ hora, alebo z dola) Hrad ziska 10 bonusovych hier zadarmo. V priebehu bonusovych hier su vetky
vyherné kombinacie symbolov zastavené a otacaju sa iba zvy$né symboly na valcoch so sancou zvysit
uz dosiahnutu vyhernd kombingciu. KaZda vyherna kombinacia je takto pridrzana a hrad ziska extra
otoCenia zvySnych symbolov nad rdmec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu rozto&ia
zvySne symboly na valcoch a pridavaju dalSie vyherné symboly k uZ dosiahnutym vyhernym
kombinaciam Extra ototenie konéi, ked pride prva otocka, v ktorej sa hratovi nezlepsila, alebo
nevytvorila vyherna kombinacia Nasledne sa vyhodnotia vyherné kombinacie

Vsetky vyhry v rdmci bonusavej hry st automaticky pridané do pola Free Bank, kiory je automaticky
pridany do kreditu hraca v poli Kredit na konci bonusovej hry. Bonusové hry su hazardna hra, pri ktorej
nie je hrafovi odpoCitana z pofa Kredit Ziadna stdvka. Hodnota stavky a pocdet vyhernych iinii pre
jednotlivé volné ototenia je rovnaky ako v hre, v kiorej hra¢ bonusové hry zadarmo ziskal Pogas
bonusovych hier zadarmo nemodze hras zlskat dalSie bonusové hry zadarmo

Nézov hry: Mountain Legends 2 T-10-30
Verzia 101 Overil.896
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 25 000 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky celkove; stavky v eurach
Symbol Nazov 5x 4x x

Medved 200 160 40
Vik 160 60 16
Liéka 40 16 6
Puma 6 . L
Koza & 4 1
A 4 2 1
K 4 2 1
Taborak
(wild) )
Horsky Vyhfad . .
(Bonus scatter . . 10 bonusovych hier
symbal) zdarma
Nazov hry: Mountain Legends 2 - T-10-3.0
Verzia 101 Ovenl 896
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Multi 5

Hra Multi 5 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tladidiom START
dosiahnut vyherni kombindciu symbolov. Hré sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvor mobilngj verzie, pridom pravidia hry, stavky a vyhry sa totoZzné s
potitaovou verziou hry.

V spodne| ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidia MENU, tiagidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhte tiagidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzove tlagidio so $ipkou). V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hradovi zobrazia

pri zmene stavky.
Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlagidio START $edé a podranim daného tiadidla je mozné spustit

autostart.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 100 €

pomocou tladidiel A a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerusovane, Plati len najvyssia vyhra
na vyheme; linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Divoky symbol wild
Symbol ,MULTIS" je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusovych symbolov

»THREE", ,,REEL" a ,BONUS* iba v pripade, Ze je sttastou akejkolvek vyhernej kombinacie aspofi
na 1 zo 20 vyhernych linil. Za kombin&ciu zloZzenu len z divokych symbolov Multi5 hrac nevyhrava
Ziadnu vyhru. Divoky symbol s&m osebe je nevyherny. Kazdy jeden aktivny divoky symbol ,Multis"
nasobl vyhru na vyhernej linii 2x. Ak st 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobl x4, ak 3 divoké
symboly wild, vyhra sa nasobf x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa n&sobf x16.

Bonusova hra todenia zdarma
Symboly ,, THREE", ,REEL“ a ,,BONUS* si bonusové symboly. Bonusové hry sa spustaju ked sa

objavia celé napisy (symboly) ,,THREE", ,,REEL“ a ,,BONUS* naraz na druhom, tretom a stvrtom
valci. Udetuje sa 10 tocenf zdarma. Bonusové hry sa odohravaji na troch prostrednych valcoch s 3
symbolmi na kazdom valci. V priebehu bonusovych hier je aktivnych 27 vyhernych linii (criss-cross).
Vsetky vyhry v ramci bonusovej hry s automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory je
automaticky pridany ku kreditom hraéa v poli KREDIT na konci bonusovej hry. Pre Ugely vypoétu vyhry
vramci bonusovych otofen! sa pouZije vyska stavky z herngho kola, v ramci ktorého boli bonusové
otocenia spustené. Potas bonsovych hier je mozné ziskat dalsle bonusové hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra: 25 000 € (250 nasobok stavky)

TECHNICKY SKUSOBNY
Nézov hry: Multi 5 USTAY PIESTANY, i.p. T-‘! 030
Verzia: 1 01 Krajinskacesta 2929/9 Rev: 2, Overil: 901
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Tabulka vyhier udava nasobky k zvqlga_?_ej _hodnote stavky

Symbol i 5x ; 4x 3x
7 Cervens ,,Sedmicka® 200 160 40
r'?r 2lta ,,Sedmiéka® 1;_ | 60_ | 16
$ Dolar 40 16 6
- Cerveny BAR 6 4 ﬁ | 1
u Modry BAR 6 4 1
€:§:X:# Strieborny BAR 4 . 2 1
ﬂ Ceresne ‘ 4 2 1
m Multis )
(wild) - :
Nazov . bt 5 Y SRUSOBNY T-10:30
::::ss: ::11.-04 09 2020 R a o e e e 2,;::::;920;
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" PRAVIDLA HRY &. 2020/596

Muitiplay 81

Hra Multiplay 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
Vv internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov Hra sa na 3 a2 4 rovnake symboly V pripade 3 vyhernych
symbolov ma hra 27 vyhernych linii {criss-cross) a v pripade 4 vyhernych symbolov mé& hra az 81
vyhernych linii (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla MENU, tiacidla A4 a ¥ pre volbu vySky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moZnost'ou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrihle ruzove tlagidlo so §Ipkou). V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach) Vyherné linie sa hradovi zobrazia

pri zmene stavky
Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START Sedé a podrZanim daného tlacidla je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stévky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €

pomocou tiatidie! 4 a V.,

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej casti obrazovky v euradch Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane Plati len najvy$sia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju

Divoky symbol wild

Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol v pripade, e je suéastou
akejkolvek vyhernej kombinacie aspof na 1 z 27 alebo 81 vyhernych linii KaZdy aktivnych divokych
symbolov MULTIPLAY 81 zdvojnasobl vyhru na vyhernej linii Ak sG 2 symboly wild na vyhernej linii

vyhra sa nasobi x4 a ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x8.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra 20 000 € (200 nasobok stavky)

Ndzov hry Multiplay 81 !-- ti T7-10-3 0
Verzia 101 P ’ Overl 901
Strana 122
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Symbol

St'astna ,,Sedmitka®

Meién

Hrozno

Citrén

Slivka

Ceredne

Pomarané

BAR BAR

4x

160

60

40

3x

16

Nazov hry Mulliplay 81
Verzia 101
Platnost ed 04 09 2020
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Multiplay Hot

Hra Mulliplay Hot je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroj prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidlom $tart
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov Hra sa na 3 a2 4 rovnaké symboly v 20 vyhernych liniach
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry stavky a vyhry su totoZné s

pocitadovou verziou hry
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov

prispdsobené danému zariadeniu.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiagidla Menu, tiacidia A 2 v pre volbu vysky celkovej
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moZnost'ou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrahle ruzové tiagidlo so sipkou). V spodnej éasti obrazovky sa nachadzajil polia Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach)
Vyherné linie sa hraCovi zobrazia pri zmene stavky Cez tlacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyhernej
tabulke, nastaveniu a informéaciam o vyhernych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €.
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel A a ¥

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach Jednotlivé vyhry st zabrazované v inforiadku
pod polom Stavka Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia zaginat' od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif
nepreruSovane Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)

Symbol MULTIPLAY je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na valci iba v pripade, Ze je
sucastou akejkolvek vyhernej kombinacie. Kazdy aktivny divoky symboi na vyhernej linii nasobi liniovi
vyhru x2. Pri dvoch symboloch MULTIPLAY to je x4 a pri troch symboloch x8.

Nazov hry: Multiplay Hot E"‘: T-10-30
Verzia 101 POBEE S y Overl 901
Strana 122
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry- 20 000 € (200 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypotet vyhry je dany sacinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne; tabufke

a celkove) stavky

Symbol Nézov 4x 3x
7 Sedmicka 160 16
0 Melon 60 6
‘ Hrozno 40 4
‘ Slivka 4 1
.
‘ Pomarané 4 1
Citron 4 1
6 Ceresne 4 ]
A
BAR 2 1

Nazav hry Muitiplay Hot T-10-30
Verzia 101 Qvenl 901
Strana 222
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Pirate Adventures

Hra Pirate Adventures je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetové hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Cielom hry je roztoenim vaicov

tagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 20
vyhernych liniach Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
po¢itatovou verziou hry

V'spadnej ¢asti obrazovky sa nachadzajy tladidla MENU. tladidla A a v pre valbu vysky stavky
v eurach, AUTOSTART (okruhle tlagidlo so Sipkami, s moznostou opakovama do minutia kreditu) a
START (okruhle ruzove tlacidio so &ipkou). V spodnej ¢asli obrazovky sa nachadzaji policka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurdch), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky,

Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tlatidlo START sedé a podrzanim daného tlacidla je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom € Hodnotu celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0.10 € do 100 €
pomocou tlatidiel A a ¥

Vyhry: Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurach Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$éia vyhra
na vyhernej linii Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju

Divoky symbol wild

Symbol ,,LEBKA" je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu
»KOMPAS - BONUS" (Scatter) v pripade, Ze je sutastou akejkolvek vyhernej kombinacie aspon na 1
2 20 vyhernych linil Kazdy jeden aktivny divoky symbol ,,LEBKA* na vyhernej linii nasobi vyhru 2x. Ak
sU teda 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobi x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi
x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobl x16,

Bonusové hry toéenia zdarma
Symbo! ,KOMPAS - BONUS* je bonusovy scatter symbol. Bonusove hry sa spustaju tromi symbolmi

.Kompas — Bonus" (scatter) kdekoivek na valcoch Udeluje sa 10 totenl zdarma so $pecifickou
funkciou, na zé4klade toho ako skon&i bonusova predohra Dalgie bonusové otodenia zdarma mono
vyhrat' v priebehu aktivne) bonusovej hry. Véetky vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky pridané
do globaineho FREE BANK, ktory je automaticky pridany ku kreditom hraga v poli KREDIT na konci
bonusovej hry Pre aéely vypottu vyhry v rAmci bonusovych otogen! sa pouzije vySka stavky z herného
kola, v ramci ktorého boli boriusové otodenia spustené.

Bonusova hazardna predohra LODNA BITKA: Pokial sa kdekofvek na prostrednych troch valcoch
(scatter) objavia 3 symboly ,KOMPAS - BONUS" ( kaZdy symbol ,,KOMPAS - BONUS" na jednom
valci ), aktivuje sa zdarma bonusova predohra “LODNA BITKA", v ktorej dve lode - "Cierna viajkova
log" (viavo) a "Cervena vigjkova lod" (vpravo) - bojuju proti sebe na otvorenom mori V zavisiosti od
toho. ktora lod' tito bitku vyhra. je aktivovany zdarma typ nasledujucej bonusovej hry:

» Bonusova hazardna hra CIERNA VLAJKOVA LOD: Ak bonusovu predohru vyhra “Cierna
viajkova lod”, tak Je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
hazardnymi hrami zdarma V priebehu bonusovej hry su vsetky symboly vyhernej kombinacie
zastavene na svojich poziciach a otacajt sa iba zvy$né symboly so $ancou vytvorit alebo
rozsirit vyherne kombinacie pre aktudlnu bonusovy hru Kazda vyherna kombinacia je takto
pridrZana a hra¢ ma Sancu ziskat zdarma extra otoenia zvySnych symbolov nad ramec
obdrzanych bonusovych hier Extra otodenia konéia. ked sa nevytvori nova alebo sa nerozsiri
uz existujuca vyherna kombinacia Nasledne sa vyhodnoti vysiedna vyherna kombinacia

= — :
Nazov hry Pirate Adventures e < vl LS T-10-3 0
Verzia 101 Overl 901

Strana 1z?2

Platnost od 04 08 2020



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 4.p.
SkuSobia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

« Bonusova hazardnd hra CERVENA VLAJKOVA LOD:

Ak bonusovl predohru vyhra

"Cervena viajkova lod”, tak je aktivovana bonusova hra “EXTRA WIN' s 10 bonusovymi
hazardnymi hrami zdarma. Na zadiatku tejto bonusovej hry je nahodne vybrany jeden zo
Styroch ‘najvyssich’ symbolov, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLICA" alebo "DELO"
Zvoleny symbol sa od tejto chvile pocas celej bonusovej hry stava “extra” symbolom, éo

znamena, plati na fubovolnej pozicii na vyhernej linii

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry' 100 €

Maximaina vyhra 40 000 € (400 nasobok stavky)

Taburka vyhier udava nasobky k zvolenegj hodnote stavky

Symbol 5x 4x 3x 2x
R '
w Pirat 200 60 40 20
ﬁ Pirétska lod' 80 32 16 8
‘ Truhlica 32 16 8
‘ Delo 24 8 4
+d A (Eso) 16 6 2
7
K (Kran 16 6 2
Q Q (Kralovna) 8 A 1
’ J (Chiapec) 8 4 1
IO 10 (Desiatka) 4 2 1
q 9 (Deviatka) 4 2 1
Nazov hry Pirate Adventures :.__ _‘_. T-10-30
Verzia 101 Ovenl 901
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Primal Age

Hra Primal Age je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vV internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoé¢enim valcov tlatidiom Start
dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemoZno ho menit

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozneé s

pocitatovou verziou hry.
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mase byt rozloZenie oviddacich a informaénych prvkov

prispdsobené danému zariadeniu

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tla¢idla Menu, tladidla A a ¥ pre volbu vysky celkove)
stavky v eurach, Autostart (okruhle tlacidlo so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
Start (okrihle ruzove tlacidlo so Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka Vyhra
(zobrazuje vyhru), Kredit (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga), Stavka (celkova stavka v eurach)
Vyherné linie sa hradovi zobrazia pri zmene stavky Cez tlacidlo Menu sa hra¢ dostane k vyherng
tabulke, nastaveniu a informaciadm o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €,
Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiatidiel & a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa Zobrazuje v poli Vyhra v eurach Jednotlivé vyhry su zobrazované v inforiadku
pod pofom Stdvka. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linif
nepreruovane Plati len najvy&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stltavaju Vyherna tabulka v hre zabrazuje vyhry v eurdch pre aktusine nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD (kamen) je divoky symbol Nahradza akykolvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). V pripade moZne| vyherne) kombinacie sa valec, na ktorom sa symbol WILD (kameri) objavil,
zapinl az po poziciu WILD kamefmi, ktoré maju funkciu divokého symbolu Kazdy aktivny symbol
WILD na vyhernej linil ndsobi liniovy vyhru, ktorej je su¢astou x2 (v pripade dvoch symboiov WILD vo

vyhernej kombinacii sa liniova vyhra nasobi x4)

Bonusové hry - vorné otodenia (Sticky Free Extra Spins)

Symbol Bonus je bonusovy scatter symbol Bonusové hry sa spustaju tromi symboimi Bonus (Scatter)
kdekolvek na valcoch Hrag ziska 10 todeni zdarma V priebehu bonusavych hier su vietky vyherné
kombinacie zastaveneé a dotataju sa iba zvysné vaice so $ancou zvysit uz dosiahnuty vyhru. Kazda
vyherna kombinacia je pridrzana a hra¢ ziska extra ototenia 2vysnych symbolov (Extra Spins) nad
ramec obdrzanych bonusovych hier zdarma. Potom sa znovu roztodia 2vysné valce a pridavaju dalsie
vyhry k vyhram uz dosiahnutym. Extra Spins kongl, ked pride prva nevyherna kombinacia. Dalsie
bonusové ototenia mozno vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry Vsetky vyhry v ramci bonusovej
hry st automaticky pridané do pofa Free Bank, ktory je automaticky pridany ku kreditom hra¢a v poli
Kredit na konci bonusovej hry Bonusové hry su obmedzené limitom maximainej vyhry. Bonusové hry
su hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitana z pofa Kredit Ziadna stavka. Hodnota stavok pre
jednotiivé volné ototenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchadzala volnym otogeniam, a po
ktorej nasledovalo spustenie vofnych otoseni. V priebehu a ani po skongen! bonusovych hier nie je

mozné vstapit do hazardnej hry Risk.

Nézov hry: Primal Age E." OOTorrnF R ke T-10-30
Verzia 101 ..J U DESRTANY g Overil 801
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry 100 €
Maximalna vyhra z hry 40 000 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Viypocet vyhry je dany stG&inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyherne; tabulke
a celkovej stavky.

Symbol Nazov | Bx | 4x x | 2

‘7 Praélovek 200 80 20 4
g Mamut 160 40 16 2
LY

ﬂ Diviak 20 8 3
i Vtak 10 4 2
L 4

K « 6 4
QQ 4 2 1 y

Nazov hry Primal Age Py I T-10-30
Verzia 1 01 R i i Overil 901
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Super Star 27

Hra Super Star 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roztoéenim valcov tiacidiom Start
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov Hra sa na 3 rovnake symboly v 27 vyhernych liniach (cniss-
cross). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie. pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totoZné s

potitadovou verziou hry.
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkav

prispdsobené danému zariadeniu

V spodne) Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidlid Menu, tladidla A a v pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okruhle tlagidlo so $ipkami, s moZnostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okruhle ruzove tlacidio so Sipkou). V spadnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finangné prostriedky hraga). Stavka (celkova stavka v eurach) Vyherne linie
sa hracovi zobrazia pri zmene stdvky Cez tadidla Menu sa hra¢ dostane k vyherne) tabufke,

nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach

Nastavenle hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoderie sa zobrazuje v poli Stavka so symbolom €

Hodnotu celkove) stavky je mozné menit v intervale od 0.10 € do 100 € pomocou tlatidiel A a V.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach. Jednotlivé vyhry su zobrazované v infonadku
pod polom Stavka Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inal' od prvého valca zfava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky

Divoky symbol (Wild)
Symbol Joker (Zolik) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, vratane symbolu Hviezda

(Mystery), iba v pripade, Ze je suéastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej linii @ minimalna
vyska stavky je vacsia alebo rovna 0,50€. Je to signalizované napisom WILD JOKER nad kazdym

Z valcov

Mystery symbol
Symbol Hviezda je mystery symbol. 3 mystery symboly na akejkolvek vyhernej linii aktivuju MYSTERY

WIN s nahodnou vyhrou, ktora je uréena nasobkom aktualnej vyéky stavky a multiplikatoru mystery
vyhry Pokial je divoky symbol neaktivny, hodnota multiplikatoru je vrozmedzi od 4x do 150x
V opaénom pripade, kedy je divoky symbol aktivny, je tato hadnota od 2x do 75x

Nazov hry' Super Star 27 f-;; o byt T-10-30
Verzia 101 Goad N e Overil: 301
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Limity stavok

Miniméina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry, 100 €
Maximaina vyhra z hry 13 900 € (139 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka

Vypoget vyhry je dany suéinom nasobitela v

a celkove) stavky

Symbol

3x
. oy
3x

-
-
.
. &
3x .'"_' J
.

yhernej kombinicie uvedeneho vo vyhernej tabulke

: Divoky symbol  Divoky symbol

neaktivny aktivny
Nézov -——
Stivka od 0,10€ Stavka od 0,50€
do 0,50€ do 100€
Hviezda (Mystery symbol) 4-150 2-75
BAR 60 30
Joker (Divoky symbol) 60 30
Sedmicka 60 30
2von 20 10
Melén 20 10
Hrozno 8 4
Slivka 8 4
Pomarané 4 2
Citrén 4 2
Cereéne 4 2

Nézov hry Super Star 27
Verzia 1 01
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/768

Treasure Box 2

Hra Treasure Box 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici Ciefom hry je roztogenim valcov tlatidlom Start
dosiahnul vyherni kombinaciu symbolov Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach

Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s

paocitacovou verziou hry
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozioZenie ovladacich a informaénych prvkov

prispdsobené danému zariadeniu

V spodnej &ast obrazovky sa nachadzaju tladidla Menu, tiadidla &4 a ¥ pre vofbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okruhle tiadidio so Sipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a Start
(okruhle ruzove tladidio so Sipkou) V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), Stavka {celkova stavka v eurach) Vyherné linie
sa hracovi zobrazia pri zmene stavky. Cez tlatidio Menu sa hraé dostane k vyhernej tabulke,

nastaveniu a informaciam o vyhernych funkciach.

Nastavenie hodnoty stiavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli Stdvka so symbolom €

Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlacidiel A a ¥

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurach Jednotlivé vyhry sl zobrazované v inforiadku
pod pofom Stavka Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlava
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Kombindcia Scatter symbolov platl kdekolvek na valcoch Plati ten najvyssia vyhra na
vyhernej linii a najvys$ia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch
sa scitavaju Vyhry za kombindaciu Scatter symbolov st pripogitané k If niovym vyhram. Vyherna tabufka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuine nastavené hodnoty stavky.

Scatter symbol
Symbo! Hviezda je scatter symbol. Minimaine 3 a viac symbolov scatter kdekolvek na valcoch tvori

vyhernd kombinaciu

Mystery symbol

Symbol Trezor je bonusovy mystery symbol. Ked sa objavia tri alebo viac symbolov Trezor na vyhernej
linii na valcoch, je spusteny Bonus Feature (bonusova funkcia) Hrag¢ mus! otvorit’ Trezory, ktoré sa
zobrazené na valcoch V Trezore je umiestnend nahodna Mystery vyhra (hodnota je uréena v rozmedzi
minimainej a8 maximalnej vyhry podfa vyhernej tabufky pre aktuélnu vysku stavky) V pripade, ak hrad
otvorl prazdny trezor, bonusové hry konéia a hradovi je pripisana doterajsia vyhra z pola Vyhra do pola

Kredit

Nazov hry Treasure Box 2 : ; ! T-10-30
Verzia 101 o . Ovenl 901
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry- 0,10 €
Maximaina stavka do hry 100 €

Maximalna vyhra z hry 100 000 € (1 000 nésobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne) tabulke

a celkovej stavky

Symbol Nézov

Trezor (Mystery)
g d‘" Sedmicka
“ Melén

‘ Hrozno

‘ Slivka

a Pomarant¢

* Ceresne

Hvlezda (Scatter)

5x

4x

3x

0-1000 0-1000 0-1000

1000

100

40

40

40

40

50

200

40

10

10

10

10

10

20

10

Nazov hry Treasure Box 2
Verzia 101
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Treasures of Asgard

Hra Treasures of Asgard je patvalcova hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
Internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci, Ciefom hry je roztolenim valcov
tla¢idlom START dosiahnut vyhernu kombinéciu symbolov Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symboliov v 20
vyhernych linidch Poget vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidla MENU, tiacidla A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruahle tiagidlo so $ipkami, s moznostou opakovania do minutia kreditu) a
START (okrahle ruZové tlacidlo so $ipkou). V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju politka VYHRA
(v eurach), KREDIT (v eurach), STAVKA (celkova stavka v eurach), Vyherné linie sa hratovi zobrazia

pri zmene stavky
Mobilna verzia: V mobilnej verzii je tladidlo START Sedé a podrzanim daného tlatidla je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa Zobrazuje v poli
Stdvka so symbolom € Hodnoty celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0.10 € do 100 €
pomocou tladidiel 4 a V.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach Vyherné
kombinécie platia zfava doprava, musia zadInat od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat’ na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linit Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajl

Divoky symbol wild

Symbol ,LOKI' je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol na aktudinom vaici, okrem
bonusového symbolu ,BONUS" (scatter) iba v pripade, 2e je sucastou akejkoivek vyhernej kombinacie
aspof na 1 zo 20 vyhernych linii, Kazdy jeden aktivny symbol ,LOKI" na vyhernej linii nasobi vyhru 2x
Ak su teda 2 symboly wild na vyhernej linii vyhra sa nasobl x4, ak 3 divoké symboly wild, vyhra sa
nasobl x8 a ak 4 divoké symboly wild, vyhra sa nasobi x16.

Bonusova hra toéenia zdarma
Symbol ,BONUS" (scatter) je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spustaju tromi symboimi

+BONUS" (scatter) kdekolvek na druhom, tretom a &tvriom valci. Udeluje sa 10 (3 scattre) otodeni
zdarma. Dalsie bonusové otoéenia zdarma mozno vyhrat' v priebehu aktivnej bonusovej hry. Vietky
vyhry v ramci bonusovej hry su automaticky pridané do globalneho FREE BANK, ktory je automaticky
pridany ku kreditom hraga v poli KREDIT na konci bonusovej hry Pre aely vypodtu vyhry v ramci
bonusovych ototeni sa pouzije vyska stavky z herného kola, v ramgi ktorého boli bonusové otoenia
spustené

V priebehu bonusovych hier st véetky vyherné kombinacie zastavené a otadaju sa iba zvy8na symboly
na valcoch so $ancou zvysit uz dosiahnutd vyhernd kombinaciu. Kazda vyherna kombinacia je takto
pridrézana a hrat ziska extra otodenia zvy$nych symbolov nad ramec obdrzanych bonusovych hier
zdarma. Potom sa znovu roztotia zvy$né valce a priddvajl dalie vyhemne symboly k u dosiahnutym
Extra ototenie konti, ked pride prva nevyherna kombinacia a nasledne sa vyhodnotf vysledna vyherna

kombinacia.

Limity stivok:
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra: 40 000 € (400 nasobok stavky)

N&zov hry: Treasures of Asgard .t - ‘r x TN 7-10-30
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Tabufka vyhier udava nasobky k zvolengj hodnote stavky

4x 3x 2x

Symbol f 5x '
L Bonus 10 bonusovych
MR (scatter) hier zadarmo
Loki Vihra x16 Vyhra x8 Vyhra x4 Vyhra x2
{wild)
.ﬁ Odin 200 60 40 20
-
gé"": Frigga 80 32 16 8
%Y 2
‘.2;‘-" Thor 32 16 8
J’ Freyja 24 8 4
Fenrir
Vik 16 6 2
Jérmungadr
&T) Morsky had 16 8 2 ;
$.
o A(Eso) 8 4 1
e
K K (Kral) 8 4 1
Q Q (Krafovna) 4 2 1
J J (Chlapec) 4 2 1
Nazov nry Treasures of Asgard A= T-10-30
Verma 11 {::3 Ovaerll 901
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Triple Wild Seven 5 Reels

Hra Triple Wild Seven 5 Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkaovana ako
Internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hry je roztoéenim valcov
tiagidlom Start dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZz 5 rovnakych symbolov v 10
vyhernych liniach, Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
potitagovou verziou hry
V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt' rozloZenie oviddacich a informaénych prvkov

prispdsobené danému zariadeniu,

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tiacidld Menu, tiatidis A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurach, Autostart (okruhle llagidlo so Sipkami. s moznostou opakovania do minutia kreditu) a START
(okrahle ruzoveé tiatidio so Sipkou). V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka Vyhra (zobrazuje
vyhru), Kredit (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), Stavka (celkova stavka v eurach) Vyherné linie
sa hratovi zobrazia pri zmene stdvky Cez tladidlo Menu sa hraé dostane k vyhernej tabufke,

nastaveniu a informaciam o vyhemnych funkciach

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v pol Stavka so symbolom €

Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel 4 a ¥

Vyhry

Vyska celkove) vyhry sa zobrazuje v poli Vyhra v eurdch Jednotlivé vyhry si zobrazované v inforiadku
pod polom Stavka Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat' od prvého valca zlava
arovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linil
neprerusovane Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombindciu Scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavajo. Vyhry za kombinaciu Scatter symbolov su
pripocitané k liniovym vyhram. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené

hodnoty stavky,

Divoky symbol (Wiid)

Symbol 777 je divoky symbal, Vyskytuje sa na druhom, tretom a stviom valci Nahradza vietky
symboly okrem symbolov Scatter (Hviezda, Zvonteky) iba v pripade, Ze je sutastou akejkolvek
vyhernej kombinacie na vyhernej linii. Ak sa vyskytne divoky symbol vo vyhernej kombinacii rozsin sa

na cely valec.

Scatter symboly
Symbol Hviezda je scatter symbol 3 scatter symboly Hviezda na prvom, tretom a piatom valci na

akejkofvek pozicii tvoria vyherna kombinaciu
Symbol Zvondeky je scatter symbol 3 a viac scatter symboliov Zvonceky kdekolvek na valcoch tvorf

vyherni kombinaciu.

Nézov hry Triple Wild Seven 5 Reels LA RTINS . 411 e T-10-30
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 100 €

Maximaina vyhra z hry. 154 300 € (1 543 nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypolet vyhry je dany sufmom nasobitela v

a celkovej stavky

Symbol Néizov

Melon

Ziaty BAR
Strieborny BAR
Bronzovy BAR
Pomarané
Slivka

Ceresne

U Citron
’ 2Zvonéeky (Scatter)
N Hviezda (Scatter)

2CCET ¢

5x

500

70

20

15

15

15

15

100

4x

25

12

12

20

yherne; kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

3x X

20

Nézov hey Triple Wild Seven 5 Reels
Verzia 101
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Wild Cookies

Hra Wild Cookies je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov tiag¢idiom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov Hra sana 3225 rovnakych symbolov v 50 vyhernych liniach
Potet vyhernych lini je pevne dany a nemozno ho menit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry

V spodne| ¢asli obrazovky sa nachadzaju tlatidla MENU tiatidia A a ¥ pre volbu vysky stavky
v eurdch, AUTOSTART (okruhle tiagidlo so Sipkami s moZnostou opakovania do minulia kreditu) a
START (okrihle ruzové tlacidlo so Sipkou) V spodnej Eastl obrazovky sa nachadzajl policka VYHRA
(v eurach). KREDIT (v eurdch), STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa hracovi zobrazia
pri zmene stavky

Mobilna verzia: V mobine; verzii je tiacidlo START $ede a podrzanim daného tlagidia je mozné spustit

autostart

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli
Stavka so symbolom €. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,50 € do 100 €

pomacou tlatidiel 4 a ¥

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej casti obrazovky v eurach Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat' od prvého vaica zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerusovane Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii Vyhry na viacerych vyhernych lini&ch sa séitavaju.

Divoky symbol wild
Symbol ,WILD* je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem bonusového symbolu

»BONUS“ (scatter) iba v pripade, ze je sutastou akejkolvek vyherne; kombinacie aspoft na 1 z 50
vyhernych linii,

Mystery symbol
Symbol ,MYSTERY" je mystery (tajomny) symbol. Minimaine 3 a viac mystery symbolov na akejkolvek
vyhernej linii aktivuje MYSTERY WIN s nahodnou vyhrou, klorej hodnota je uréena v rozmedzi

minimainej a maximalnej moznej vyhry podia vyhemej tabulky pre aktuainu vysku stavky

Bonusova hra Toéenia zdarma
Symbol ,BONUS*" je bonusovy scatter symbol. Bonusové hry sa spusdt'ajd tromi symbolmi ,,BONUS*

(Scatter) kdekolvek na valcoch Udeluje sa 10 (3 scattre), 20 (4 scattre) alebo 30 (5 scattrov) todeni
zdarma V priebehu bonusovych hier je mozné vyhrat dalSie bonusové hry zdarma Vsetky vyhry v
ramci bonusovej hry st automaticky pridané do globaineho FREE BANK, ktory je automaticky pridany
ku kreditom hraca v poli KREDIT na konci bonusovej hry Pre Gcely vypoétu vyhry v radmci bonusovych
otoCeni sa pouzije vyska stavky z herného kola, v ramci ktorého boli bonusoveé oto&enia spustené

Obrie symboly
Akykolvek symbol sa moze hraovi zobrazit' ako obry symbol! (okrem symbolu ,,BONUS*) Obry symbol

je vo velkosti 2x2 klasického symbolu.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra: 100 000 € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Wild Cookies . L,-‘ A T-10-30
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Tabufka vyhier udava nasobky k zvolenej hodnote stavky
|

' 4% Ix

Symbol 5x l
lﬂ‘ (2.2:::;) 30 bonusovych hier 20 bonusovych hier 10 bonusovych hier
“ Mystery 4~50 1-10 02-2
aygsny
” Wiid 50 10 2
O“Q Cukrik 20 4 1
P Zmrzlina 20 2 1
@ Siska 12 3 1
k fiEeo) 8 2 0.4
K K (Kral) 8 2 04
@ Q (Kralfovna) 4 1 0,2
! J (Chlapec) 4q 1 0,2
p 10 (Desiatka) 4 1 0,2
@ 9 (Deviatka) 4 1 0.2
Nazov hry Wild Cookies ' 3 ) T-10-30
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27 Joker Fruits

Je trojvalcové hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symboimi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych Iinif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mége byt' rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodne] ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tia¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (névrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti rezim
automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu togenl od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpanla kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a.
Potas totenia valcov je mozné skratit' &as ich todenia tladidlom STOP/m a urychlit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveld mése byt hra¢ovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavisf
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moZ2e spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno toGenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit' maximalnu

stavku.

VYHRY
Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prisiudnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena

v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA'V EUR. Vyherné kombinacie musia' zaginat na valci Uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych Iinif neprerugovane. Symbol méZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvys$ja vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA Riziko _
Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otaky) je mozné po stiaden! tladidla s obrazkom kariet

vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znésobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moZe pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrad uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovanl pokragovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiadenim tlacidia PRIPISAT. Vv pripade
neuspesnej volby hra kondi a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek

hré&om zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemus! riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovant Giastku zniZit na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripide hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihluji na dve
desatinne miesta ~ riskovana &iastka smerom dole a iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnésobovani je moZné pokradovatl' do momentu, kym hrad nedosiahne limit

zdvojnasobovania.

Nézov hry: 27 Joker Fruits . ] . T-10-3.0
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Minimaina riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojndsobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencidlnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoll

zdvajndsobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znésobovania vyhier, po vyhre moze stlacit’ tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivoKY sYmsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol KLAUN. Nahradza vo vyherne] kombinacii v8etky ostatné symboly. Za 3

po sebe idice divoké symboly poénuc od 1. vaica zlava sa vyplaca samostatna vyhra.

NASOBIACE PLATNA
Ak celé herné pole vypini jeden typ symbolu slivky, pomaranta, citronu alebo &eredne, celkova vyhra

«a vielhy vilieing kombinacie buae zavojhasobena. 14to tunkcia je aktivna potas zakladnej hry ako aj
pocas bonusovej hry Vofné otacky.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY
Na spustenie bonusovej hry Volné Otagky sa mus/ na Zlatej Linii (Golden Line) vytvorit kombinacia

troch rovnakych symbolov. Kombinacia symbolov moze byt' dopinena divokym symbolom. Zlata Iinia
prechadza stredom valcov. Zaéina v strede 1. valca a kond! v strede 3. valca, Pokial sa na nej vytvorl
vyherna kombin&cia symbolov Hviezda. Spusti sa bonusova hra s 10 volnymi otatkami. Ak sa na zlatej
linii vytvorl vyherna kombinécia z inych symbolov ako symbol hviezda, hratovi sa pridell 1 voina otadka
do bonusove] hry. Valce sa zaént toit' automaticky a hragovi nie je odpotitana z pola KREDIT V EUR
Ziadna stavka. V priebehu Volnych otagok je mozné vyhrat' dalSie volneé otacky. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry Volné otacky Zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Volné otécky ziskané. Vyhry st podas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR.
Celkovti vyhru z Volnych otaéok mo2no znasobit v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimélna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkavej stavky)

Nazov hry: 27 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 r: USTAV PIESTANY, ¢ . Overil:931
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

[ Symbol Nazov 3x
| QL a
‘ Hviezdy 20
|
Sedmicky 16
Hrozno 10
Melon 10
Slivka 2
Pomarant 2
Citréon 2
Ceresne 2
Klaun 60
(divoky symbol)
|
Nézov hry: 27 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-1.0-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1152

6 Fruits Deluxe

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov Hadidlom START v okamihu

ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych Iinil.

Hra Je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie

ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY
Na spodnej Casti obrazovky sa nachédzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiadidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernU tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu _ hodnotu  stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spust! hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SIPKY (spustf rezim
automatického toéenia vaicov).

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poétu togenl od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vygerpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukondit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich todenia tiagidlom STOP/E a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' reZim
automatickeého rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovelt méze byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepina&a v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavis|
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakdzat' bez zmeny pravidie,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiatidi4 + a — v rozmedz! min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximalnu

stavku,

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurdch na prislugnej vyherngj Iinii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci tplne viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych Iinif neprerusovane. Kombinacia scatter
symbolov plat! kdekolvek na valcoch. Platf len najvyssia vyhra na vyhernej Iinii a najvydsia vyhra za
kombinéciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linlach sa séitavaji Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov s pripo&itané k Iiniovym vyhram. Vypatet vjhry je dany stcinom celkovej stavky a

nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA Riziko ]
Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je mozné po stladeni tladidla s obrazkom kariet

vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znéasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mdze pokusit' zdvojnasobit aktudlinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &erven alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial' je hra& Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta Je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojndsobovani pokratovat’,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stiaenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
nelUspesnej volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana Karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktortkolvek

hradom zvolenut farbu.

Hréag pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziluje
rozdelenie riskovanej Siastky. Tlatidlom POLIT mdze hra riskovana diastku znl3it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripl$e hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrdhluju na dve

Nézov hry: 6 Fruits Deluxe TECHNICKY SKUSOBNY T-10-:30
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desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisand hra¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore V zdvojndsobovani je moné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit

zdvojnascbovania,

Minimaina riskovana &iastka po rozdelen! je 0,10 €.
Maximaina vyhra, ktort je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli

zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nemé zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stlatit tladidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

BONUSOVA HRA VOL'NE OTAEKY
Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry kdekolvek na vaicoch 3 alebo viac symbolov BONUS, je

opravneny hrat zadarmo volné ota&ky v poéte podla vyhernej tabulky.

Potas bonusovej hazardnej hry VoIné otatky je mozne ziskat dalsie volné otacky.

Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hraGovi odpoéitana z pola KREDIT v EUR ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavens
pre hazardna hru, v ktorej boli Volné otaéky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Voiné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovt vyhru z Volnych otd¢ok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LiMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 200,00 €

Maximalina vyhra z hry: 400 000,00 € (2 000 x celkova stavka)

Nazov hry: § Fruits Deluxe L, , T-10-3.0
Verzia: 1 9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil815
USTAV PIESTANY, 4. Strana 223
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

_Symbol |

[

Nazov 5x
|

4x T 3x
p ‘ Hviezda 50
(Scatter Symboi)

Sedmicka 1000 200 20

Meldn

100 40 10

Hrozno 100 40 10

Slivka 40 10

Pomarané 40 10

Citron 30

Ceresne 30

20

Bonus .
Vofnych
(Scatter Symbol) otacok

15
Volnych
otacok

10
Volnych
otacok

Nazov hry: 6 Fruits Deluxe
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1211

81 Joker Fruits

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyherny
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych Iinii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 27
vyhernych linii v pripade 3 vyhernych symbolov,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodne] ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiadidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnlka, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavl maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického togenia valcov). _

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustif
automaticke hranie s moZnostou navolenia podtu togenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiaidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m,
Potas toCenia valcov je mozné skratit &as ich todenia tiatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozuben&ho kolieska) aktivoval' resim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovef moze byt hrafovi ponuknuta
aklivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
moZné deaktivoval' prostrednictvom prepinaa v nastaven! hry, Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mézZe spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a ~ v rozmedz! min, a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci Gpine viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerudovane Symbol moze byt
vo vyherne| lInii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa séitavaji. Vypotet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA Riziko
Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stiaden! tiatidla s obrazkom karlet

vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra méze pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo
Clernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Gspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojndsabeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovan| pokracovat,
alebo si priplsat’ aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tladidla PRIPISAT. V pripade
nelspesnej volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek

hra&om zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moze hrad riskovan( &iastku zni2it' na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripi§e hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokr(hluju na dve
desatinné miesta -~ riskovana diastka smerom dole a Giastka priplsana hratovi do pola KREDIT

Nazc?v hry: 81 Joker Fruits r TECHNICKY SKUSOBNY T-1.0..3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit

zdvojnasobovania.
Minimélna riskovana &iastka po rozdelen/ je 0,10 €.
Maximalina vyhra, ktorli je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Eiastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencidlnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat' do hemého rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY symsoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol KLAUN. Nahradza vo vyhernej kombindcii vietky ostatné symboly. Za 4

po sebe idace divoké symboly po&ntic od 1. valca zlava sa vyplaca samostatna vyhra.

NASOBIACE PLATNA
AK celé herné pole vyplini jeden typ symboiu slivky, pomaranéa, citrénu alebo &eresne, celkova vyhra

za vetky vyherné kombinécie bude zdvojnasobena. Tato funkcia je aktivna potas zakladnej hry ako aj
pocas bonusovej hry Volné otacky.

BONUSOVA HRA VOLNE OTAGKY
Na spustenie bonusovej hry Volné Otacky sa musf na Zlatej Linii (Golden Line) vytvorit kombinacia

troch rovnakych symbolov. Kombingcia symbolov méze byt doplnena divokym symbolom. Zlata Iinia
zatina v strede 1. valca a kong! v strede 4. valca. Pokial na nej vytvori vyherna kombinacia symbolov
Hviezda, spusti sa bonusov4 hra s 10 volnymi otéCkami. Ak sa na zlatej Iinii vytvori vyherna
kombinacia z inych symbolov ako symbol hviezda, hra&ovi sa pridell 1 volna otacka do bonusovej hry,
Valce sa zaénu todit' automaticky a hradovi nie je odpoditand z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka.
V Priebehu Volnych otatok je mozné vyhrat dalgie Voiné otacky. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
Volne Otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra
zdarma spustend. Vyhry su podas hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Celkovu vyhru z Volnych otadok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LiMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximélna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkova stavka)

Nazov hry: 81 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1 9.1 .‘j usTAY PIESTANY, £.p. Overil:931
Platnost od: 27.09.2022 Krajinskdcesta 2929 9 Strana22z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 4  3x |
Hviezdy 20 10
Sedmiéky 16 8
Hrozno 10 5
Melén 10 5
Slivka 2 1
Pomarané 2 1
Citrén 2 1
Ceresne 2 1
Klaun 60 )
(divoky symbol)
Nazov hry: 81 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 E USTAV PIESTANY, £.p. Overil:931
Piatnost od: 27,9,49,2022 : Kraginskd cesla ?9'{:"9/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1155

81 Vegas Multifruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut' vyherny
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&en! valcov tlagidlom $TART v okamihu
lch zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych Iini (criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych Iinif (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenil mdZe byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzajii polia KREDIT V EUR (zobrazuje finariéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximalnu __hodnotu  stavky),
START/ZATOGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOGENE $iPKY (spustl rezim
automatického tocenia valcov),

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tla¢idio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu todeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozZné ukoncit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Pogas totenia valcov je mozné skratit &as ich todenia tiagidlom STOP/®m a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zzrovell mobze byt hratovi ponuknuts
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozneé deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaven! hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavis
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo#no ju nastavit
kiikanim na tla¢idla + a — v rozmedz{ min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej éasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Gplne viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaji. Vypogst vyhry je dany stdinomn celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlagen tiadidla s obrazkom kariet vstUpit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na dervent alebo éiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
Je hra¢ uspesSny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktuslinu vyhru z
pala VYHRA v EUR stlagenim tiagidla PRIPISAT. Vv pripade neuspednej volby hra konéf a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladne| obrazovky k valcom. Ak |e vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, zollk nahradza ktorukolvek hra&om zvolen farbu,

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom POLIT méze hrac riskovant lastku znisit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hra&ovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a diastka pripilsan& hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: 81 Vegas Multifruits , , . T-10-30
Verzia: 1%_1 ¢ Tscumcnv‘?xusoanv Overlb815
USTAV PIESTANY, &.p. Strana e
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ojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit

smerom hore. V zdv
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovand &iastka po rozdeleni je0,10€.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnascbovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrdca a aktudinej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximéainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro€eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovolf

zdvojnasocbenije.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tiadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

DIVOKY sYmBoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbo!l WILD Nahradza vo vyhernej kombindcii vSetky ostatné symboly. Kazdy

jeho vyskyt vo vyhernej kombinacii zdvojnasobi jej vyhru (1 vyskyt vo vyhernej kombinacie znasobl jei
vyhru x2, 2 vyskyty vo vyhernej kombinacii znasobl jej vyhru x4 a 3 vyskyty vo vyhernej kombinacii
znasobia jej vyhru x8 ). Divoky symbol sdm o sebe nevytvara vyherni kombinaciu.

HERNE LimiTy
Miniméina stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 1 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 x celkova stavka)

Nézov hry: 81 Vegas Multifruits i . R T-10-30
Verzia: 1.9.1 TgCHNtCK; SKUSOBNY Overi:815
USTAV PIESTANY, 8.p Strena 223
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINAGIE)

Nazov 4x ] 3 s
Sedmicka 160 16
Meldn 60 6

Hrozno 40 4

Slivka 4 1

Pomarané 4 1

Citron 4 1

Cereéne 4 1
BAR 2 1
Wild ) )

{divoky symbol)
SELT Bmmer

Krajinskacesta 2929/9
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Amazons’ Wonders

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symboimi na vaici. Hra obsahuje 1, 5, 10,15, 20, 25 alebo 30 vyhernych linii. Ciefom
hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa
zobrazia po roztoten! valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupné aj prostrednfctvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prisp8sobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spust!
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE S{PKY (spusti rezim automatického todenia valcov),
Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia po&tu totenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je moné ukon¢it tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Poctas tocenia valcov je mozné skratit &as ich toZenia tladidlom STOP a urychiit tak zobrazenie

vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit po

kliknuti na hodnotu celkove] stavky kombinaciou vysky stavky na finiu azvolenim podtu aktivnych
vyhernych linif, v rozmedzi min. a max. stavky. Tlagidlo MAX BET umoziuje zvolit maximainu stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisiusnej vyherne] linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych Iinil nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej inii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekoivek na vaicoch. Platl len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sé&itavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sa pripoSitané k liniovym
vyhram. Vypotet liniovej vyhry je dany suginom stavky na jednu vyhernt Iiniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vypotet vyhry za kombinaciu scatter symboiov je dany
st¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

RizIKO / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stladeni tlaGidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné zndsobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokuasit zdvojndsobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrat uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovan! pokratovat,
alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlaenim tlatidla PRIPISAT. Vv pripade
neuspesdnej volby hra kon&l a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikofvek

hraCom zvolent farbu.

Hra¢ pri tipovanl na farbu karly nemusf riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidiom POLIT moze hraé riskovani &lastku zni2it na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripi8e hra&ovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokruhiuji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripfsana hratovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrat nedosiahne limit

zdvojnasobovania,

Nazov hry: Amazans' Wonders . T-10-30
vgrz‘?a, 1ry9 / LS TECHNICKY SKUSOBNY e
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Miniméina riskovana ¢iastka po rozdelenl je 0,10 €,
Maximéina vyhra, ktors je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak stcet vSetkych polenych ¢iastok prevedenych na kredit hrata a aktuainej potencialne] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroteniu suhranej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli

zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hr&é nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znascbovania vyhier, po vyhre mdZe stiadit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY symsoL (WiLD) .
Divokym symbolom je symbol KON. Nahradza vo vyhemnej kombinacii vSetky ostatné symboly okrem

symbolu LEV (scatter). MoZe vytvorit aj viastnu vyhernti kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY
Ak hrég zlska po¢as jednej hazardnej hry 7 a viac symbolov LEV na valcoch 2,3 a 4 bez ohfadu na ich

poziciu na valcoch (scalter) obdrZl vyhru podfa vyhernej tabutky a zaroveri je opravneny hrat zadarmo
bonusov hru Volné otacky. Podet ziskanych valnych otagok je 7, 15, alebo 30 v zavislosti od postu
z[skanych symbolov LEV. Pogas Volnych ota&ok nie je mozné ziskat' dalsie voiné otacky.

Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpaditana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Voiné otasky zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych otatok mozno znasobit v rezime

znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 180,00 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000,00 € (2 500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

| Symbol Nézov 5x 4x 3x 2x
I\
Amazonka Blondinka 50x 20x 10x 4x
i . Amazonka Cervenovlaska 80x 20x 10x 4x
Amazonka Bruneta 40x 16x 8x -
Nazov hry: Amazons' Wonders CHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 19 1 r TECH OQverll: 815
Platnost od: 18 05 2021 J UsTAV PIESTANY, §.p. Strana2z3
Krajinskacesta 2929/8
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_boi Nazov B 4x 3Ix 2x
Amazona Ciernoviaska 40x 16X 8x. .
Gepard 30x 15x 6x -
A 20x 10x 4% -
K 20x 10x ax -
Q 15x Bx 2x
J 15x 8x 2x =
Kon
(Divoky symbol) 1000x 250x 50x 10x
Nazov 9x 8x 7x -
Lev 10x + 5x + 2x +
(scatter) 30 Volnych | 16 Voinych | 7 Vofnych -
otacok otadok otacok
Nézov hry: Amazons' Wonders TECHNICKY SKUSORNY T-10-30
Verzia: 191 : Overil: B15
USTAV PIESTANY, 5.p. Sirana 323
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Aztec Jaguar

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom $TART v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU totoZné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie
oviadaclch a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vhry) a
tlacidid MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu  stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOGENE SIPKY (spustf rezim
automatickeho toGenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozriuje spustit’
automatické hranie s mo2nostou navolenia podtu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania je mo2né ukonéit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toZenia tiadidiom STOP/® a urychlil' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovelt moze byt hratovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pot¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mazné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiagidla + a ~ v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazovang v euréch na prislusnej vyhernej Iinii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombingcle musia za&inat' na valci Gpine viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane Symbol modzZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platf len najvy$&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinécie uvedeného vo vyherne] tabulke.

NAsSOBNA HRA Riziko
Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otagky) je moZné po stiateni tiatidla s obrazkom kariet

vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Gervenu alebo
Clernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokragovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stiagenim tiatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&l a hra¢ sa bez vyhry vréti do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zollk nahradza ktortkolvek

hracom zvolenu farbu.,

Hra¢ pri tipovan! na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, kiora umoZzfiuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tladidlom POLIT mo2e hrad riskovand &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi€e hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihiujl na dve
desatinné miesta — riskovand ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pola KREDIT

: L , T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktorts je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet ySetkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aktudlnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoll

zdvejnasobenie,
V poll PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Al hra€ nema zéujem vstupovat' do herného rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre moéze stlaéit’ ladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditomn.

DivokY symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol BOJOVNIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly

okrem bonusovych symbolov a symboiu PYRAMIDA.

Bonusovy symoL (Bonus)

Bonusovym symbolom je symbol ZLATA GULA. Vyskytuje sa v zékladnej hre, v bonusovej hre Voiné
otacky ako aj v bonusovej funkcii HOLD AND WIN, ktori mo2e aktivovat, Zobrazuje sa vo forme
symbolu s ndhodnou hadnotou, alebo ako symbol s népismi MINI, MINOR, MAJOR, ktarych hodnota je
dana vyhernou tabulkou a zérovefi sa zobrazuje v prisiusnych poliach nad valcami. Bonusovée symbaly
s hodnotou sa mo2u zobrazit' aj ako symboly so Specialnymi funkciami, ktoré ZvySuji hodnoty ostatnych
bonusovych symbolov (symbol so znamienkom +), alebo sa rozsiruji na danom valci (symbol so
Slpkami Av). Bonusové symboly st vyplacané iba v bonusovej funkcii HOLD AND WIN.

BONUSOVA FUNKCIA HOLD AND WIN

Pocas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov ZLATA GUUA kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovi
funkciu HOLD AND WIN. Na zagiatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné oto&enia valcov (respiny)
a zérovefi vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostand uzamknuté na svojich poziciach
az do jej ukondenia. Ak sa poSas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly rovnako
zostanu na svojich pozicidch uzamknuté a podet zostavajtcich respinov sa opat nastavi na 3. Funkcia
koncl, ak sa potas respinov na vaicoch nezobrazia ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vBetkych 15 pozicil vypinenych bonusovymi symbelmi. Po ukon&ent bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotiivych bonusovych symbolov vyskytujlicich na valcoch spotitaji avpripade piného pola
bonusovych symbolov je pripogitana aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND wyhry je dana ako 500
nasobok celkovej stavky. Bonusova funkcia méze byt aktivovana aj potas bonusovej hry valné otacky
zobrazenim bonusového symbolu na spojenom valci. Celkovi vyhru z bonusovej funkcie mozno

znasabit' v nasobnej hre.

BONUSOVA HRA VOULNE OTAGKY .

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry 3 symboly PYRAMIDA (scatter) kdekolvek na valcoch 2,3, a
4 je opravneny hrat' zadarmo 5 volnych otacok.

Patas Volnych otatok su valce 2, 3 a 4 spojené a tosia sa ako jeden valec na ktorom sa vyskytuj
obrie symboly. Pre el vyhodnotenia vyhry st spojené valce povaZované za samostatné a obrl symbol
predstavuje 9 rovnakych symbolov. Na spojenom valci sa zobrazuje cely symbol. Potas Volnych
otatok sa symboly ZLATA GULA a PYRAMIDA objavuju iba na spojenom valci. Obrl symbol
PYRAMIDA udeluje dalsich 5 volnych otagok. Pocas Volnych otacok je mozné vyhrat maximaine 15
voinych otadok. Ak sa na spojenom valci zobrazl symbol ZLATA GULUA rozdeli na 9 bonusovych
symbolov s rovnakou hodnotou a spustl funkciu HOLD AND WIN. Vyhry vo volnych otackach su
vyplacané iba za kombinacie Styroch alebo piatich symbolov na vyhernej linii,

VoIné otatky st hazardné hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitand z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka, Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavens
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otaZky ziskané. Vyhry sl potas hazardnej hry VoIné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovtl vihru z Volnych ota&ok mozno zndsabit' v nasobnej hre.

Nézov hry: Aztec Jaguar . . T-10-3.0
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HERNE LIMITY

Minimélina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra z hry: 299 000,00 € (1495 x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

B 3x
Nézov 5x ax (neplati pre volné otacky)
Jaguéar 8 2 1
Drak 4 2 0.4
Amulet 4 1 02
Vaza 4 1 0,2
ﬁ Dyka 2 0.8 0,2
K
A 2 0,4 0.2
- [ )
K 2 04 0,2
Q 1 04 0.2

Nazov hry: Aztec Jaguar
Verzia: 1.9.1
Platnost od: 07 06,2022
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| B n 3x
Symbo! Nézov 5 o (neplati pre volné otacky)
J 1 0.4 0,2
Bojovnik
(divoky symbol) 8 2 1
Pyramida )
(scatter symbol) o - § vofnych otatok

VYHERNA TABULKA PRE BONUSOVE SYMBOLY (NASOBITEL CELKOVEJ STAVKY):

Symbol Nazov Hodnota symbolu / funkcia
Zlata gula s nahodnou hodnotou 1-20
(bonusovy symbol)
Ziata gula MINI 20
{bonusovy symbol)
|
Zlata gula MINOR 50
(bonusovy symbof)
Zlata gula MAJOR 100
({bonusovy symbol)
) 120
Ziata gula - zvySujuca hodnotu | Navysi o svoju viastni hodnotu hodnoty
{(bonusovy symbol so $peciainou vSetkych bonusovych symbolov na
funkciou) vaicoch okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.
1-20

Zlata gula - expanduijtica
(bonusovy symbol so $peciginou

Roz$iri sa na prazdne pozlcie daného |
valca a navysi o svoju viastni hodnotu |
hodnoty ostatnych symbolov na danom

funkciou) valci okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.
Néazov hry: Aztec Jaguar ' , ) . T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/412

Blazing Ice

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhemu
kombingciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiagidiom TOGIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 fixnych hernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricgom pravidia hry, stavka a vyhry su totoZné
s pocitadovou verziou hry.

Na spodnej Casti obrazovky sa nachéadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlacidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
pottu to€eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztoéenie valcov je mozné nastavit tlagidliami — a + v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY
Vyhry za vyherné kombindcie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je

dany suginom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabufky. Vyherné
kombinacie musia za&inat' na valci dGplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jednej z
vyhernych Iinil nepreru$ovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Riziko / REZim ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem reZimu volnych otodenl) je mozné po stlateni tiatidla vstipit do novej
obrazovky s nézvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrat moze
pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokiaf je
hra¢ dspesny a zvoll spravnu farbu vyfrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), déide k
zdvojnasabeniu jeho vyhry a moze v zdvojnésobovani pokragovat' alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlagenim tiadidla ,PRIPISAT". V pripade netspesnej vofby hra kon&i a hraé sa bez

vyhry vrati do z&kladnej obrazovky k vaicom.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaten! tlatidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu &lastky v poll VYHRA,
podfa nasledujtcich pravidiel: . ‘ .

1) Ak je tiastka vyjadrena v centoch parna, po poleni Zostéva v poli VYHRA polovica tejto Giastky, a
zarover je druhd polovica &iastky prevedena na kredit hrada. -

2) Ak je Clastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podta nasledujiiceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k uprave &iastiy takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sucasne je na
kredit hraga presunuta ¢iastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimaina riskovana &iastka po rozdelenf je 0,10 €.

Maximalna suhrnné Ciastka, ktord je mozné zdvojndsobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stcet vietkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hraga a aktualinej potencidlnej vyhry (v poli
»Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekroceniu sthrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady. Ak hra& vyhra 20000 €, Uspedne vyhru zdvojndsobl na 40000 €, nasledne dspesne
zdvojnasobi na 80000 €, hra mu dalej neumoini pokratoval v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujucim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodit hranicu maximéinej mozZnej
vyhry 110 000 €,

Pokradujic predchadzajlicim prikladom, po poleni aktudinej vyherne] &iastky 80 000€ na 40 000 €, hrad
stale nemoZe pokra¢ovat v zdvojnascbovani, pretoe stdet polenych Siastok prevedenych na kredit
hraéa (40 000 €) a aktuainej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkove] vyhry 40 000 €)

Je vys8f nez maximalna vyhra (120 000 €).

T-10-30
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Po dalsom polenl zostatkovej vyhemej Giastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000
€.V stitte polenych &iastok pripfsanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potenciainej vyhry (40 000 €)
by uZ neprekracoval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyherngj giastky (20 000 €)

zdvojnasobit’,
V zdvojnéscbovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hragovi moze byt vylrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zoilk nahradza ktorukolvek hratom zvolen farbu.
V poli "Predchadzajtce karty" sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do hemého rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdZe stiagit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

MYSTERY SYmMBOL
Symbol ,MYSTERY" je symbol KOCKA, 3 symboly ,MYSTERY" na vyhernej linil vyptacaju nahodnu

vyhru v hodnote medzi 2 a2 100 nasobkom stavky.

RESPIN
.Respin” sa spustl, ak sa na 2 vaicoch objavi symbol ,OHEN". To isté plati aj pre symbol ,LAD". Valec,

na ktorom chyba treti symbol ,OHEN" alebo ,'AD", sa eSte raz rozto&i, &im hrac ziskava dalsiu ancu
na vyhru. ,Respin" sa hra s rovnakou stavkou ako hra, v ktorej bol spusteny.

HERNE LimiTy

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximaina stdvka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 36 000,00 €

Nézov hry: Blazing Ice s - T-10-30
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
Kocka (symbol) 2-100
Ohen 100
Lad 100
Melén 20
Hrozno 10
Slivka 5
Pomarané 3
Citrén 2
Ceresne 2
Platnost od: 11 11.2019 Samlf LSTAY PUSIANY, 8. Strana 323
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PRAVIDLA HRY é&. 2019/407

Book of Secrets

Hra Book of Secrets je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov
dosiahnut’' vyherni kombinaeiu symbolov, Vyhermné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom
TOCIT v okamihu ich zastavenia, Hra obsahuje 10 fixnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totoZné
s potitadovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tla¢idla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozZny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFE.JE.

Hra umoZfuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia pottu to¢enf od 10 do 1000, alebo
s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej

stavky na jedno roztogenie valcov je mo2né nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

Vyhry

Vyhry za vyherné kombindcie sU zobrazované v Eur4ch v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je
dany sudinom hodnoty Stavky a nasobitela vyhemej kombinacie podla vyhernej tabulky. Viyherné
kombindcie musia zatinat' na valci Gpine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastlpené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych Iinil neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju,

Nésobna hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otocenl) je moZné po stlateni tiadidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na Gervent alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraé Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat' alebo si pripisat aktualnu vyhry z
pola ,VYHRA" stlagenim tlagidla +PRIPISAT". V pripade nedspesnej volby hra kon¢l a hrad sa bez
vyhry vréti do zékladnej obrazovky k vaicom.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemus! riskovat cel vyhru. K dispozIcii je funkcionalita, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Po stiacen! tiagidla ,POLIT* déjde k rozdeleniu tiastky v poli VYHRA,
podfa nasledujtcich pravidiel: )

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Clastky, a zaroven je druha polovica tiastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podfa nasledujliceho vzorca;
V poli VYHRA déjde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a su&asne je na
kredit hraga presunuté ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina sthrnna Ciastka, ktorw je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.
Ak stdet vsetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hraéa a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
«Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.
Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojndsobenie.
Prikiady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, Uspesne vyhru zdvojnasobl na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80000€, hra mu dalej neumoZni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZze by
nasledujlcim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro&il hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €.
Pokragujuc predchédzajucim prikladom, po poleni aktuéline; vithernej &iastky 80 000€ na 40 000 €, hraé
stale nemdZe pokragovat' v zdvojnasobovani, pretoze stdet polenych giastok prevedenych na kredit
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hra¢a (40 000 €) a aktualnej potenciinej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €)

Po dalsom polenl zostatkove] vyhernej Eiastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Ciastka
20000 € V sudte polenych ¢iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry
(40 000 €) by uz neprekratoval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej Giastky (20

000 €) zdvojnasobit.
V zdvojndsobovan( je mo2né pokra&ovat' do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximainej vyhry.

Hragovi mbZe byt vyZrebovand karta s logom Zolika . V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktoriikofvek hrédom zvolend farbu.

V poli ,Predchadzajlce karty" sa hragovi zobrazuije historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stlagit’ tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi

Divoky symbol WILD
Divoky symbol ,WILD" je symbol KNIHA, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou Specialneho

expandujiceho symbolu v bonusovej hre. Symbol KNIHA je tie# scatter, a za miniméalne 3 symboly
kdekolvek na valci, sa udelf 10 »Volnych otadok".

Bonusova hazardna hra ,Volné otaéky" so $pecidlinym expandujlicim symbolom

Ak hrat dostane potas jednej hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov ,KNIHA", bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak zlskava vyhru podia vyherne] tabulky a je opravneny hrat' zadarmo 10
volnych otatok bonusovej hazardnej hry ,Volné otadky",

Na zatiatku bonusovej hry ,Volné otadky" je nahodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu
+KNIHAY, zvoleny Specialny expandujlci symbol. Ak sa na valcl objavi Specidlny symboly, najprv sa
hrécovi vyhodnotia pripadné vyhry za symboly na valcoch a po vyplaten| vyhier $pecidine bonusové
symboly méZu expandovat' (roz&lrit' sa) na cely valec.

Vyherne kombinécie $peciginych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom & su sussdiace, alebo
zatinaju na prvom valci zfava (expandujlici bonusovy symbol je ako scatter). K expanzii dochadza iba v
pripade, ak je pritomny dostatogny po&et symbolov na vyhru.

Pocas bonusovej hazardnej hry ,Voiné otagky" je mozné ziskat' dalsie voiné otacky s rovnakym
Specidlnym expandujticim symbolom.

«Volné otatky" je hazardna hra, pri ktorej nie s hratovi odpogitané z pofa ,KREDIT" Ziadne peniaze.
«Voiné otacky" sa hrajii za rovnakt stavku ako boli nastavené pre hazardn( hru v ktorej boli ,Volné
otacky" ziskané. Vyhry st potas hazardnej hry ,Volné otagky" kumulované v poli VYHRA".

Herné limity:

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximaina moZna vyhra je: 72 700,00 €

. o , 7-10-3.0
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Vyherna tabulka: (ndsobok celkovej stavky)
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[ Symbol Nazov 5x " 3x 21
200x celkova | 20x celkova 2x celkova
stdvka na hru | stavkana hru | stavka na hru
wild + + + i
{scatter) 10 vofnych 10 volnych 10 volnych
otacok otatok otatok
Archeologitka 500x 100x 10x 1x
Faraén 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x% 10x 3x 0.5x
Ankh 75% 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x 2.5% 0.5x -
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V:,z;:. 1ry9 1 ok o Secrets E“:: TLCHMICKY SKUSOBNY Overi:896
. Tl UsTAV PILSTANY, @ o P—

Speivond

S0




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/910

Diamondz

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefomn hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinéciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych Iinif.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
§ pocitacovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie

ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celikovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomacnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti reZim automatického tosenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toéenl od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukonéit' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP
Pocas tofenia valcov je moZné skratit &as ich todenia tlaéidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie

vyhodnotenia

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tiacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku

VYHRY
Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisiusnej vyhernej iinii a celkova vyhra je zobrazend

v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej Iinii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za kombinaciu scatter symbolov je dana stuétom hodnét
kazdého scatter symbolu. Vyhry na viacerych vyhemnych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov su pripa¢itané k liniovym vyhram. Vypocet vyhry je dany stginom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RiZiko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otagky) je mo2né po stlagen! tlagidia s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit' aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gerveni alebo
Clernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hra& iispesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovanl pokragovat',
alebo si priplsat’ aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT, V pripade
nedspesnej volby hra konél a hraé sa bez vyhry vratl do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktortkolvek

hraéom zvolent farbu.

Hraé pri tipovan! na farbu karty nemusl riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZfuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlatidiom POLIT méze hraé riskovand éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta ~ riskovana Ciastka smerom dole a Giastka pripisana hradovi do pofa KREDIT
smerom hore V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit

zdvojnasobovania.

Nazov hry: Diamondz oo SR T-10-30
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Minimaina riskovana &iastka po rozdelenf je0,10€
Maximaina vyhra, ktor(i je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sicet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraéa a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovolii zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hra& nema zaujem vstupovat' do herného regimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stiadit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky sYmsoL (WILD) .
Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostainé symboly s

vynimkou symbolov DIAMANT a DIAMONDZ (symbol s tromi diamantmi). Divoky symbol sa objavuje
na valcoch 2,3,4,5.

SCATTER SYMBOLY
Scatter symboly su symboly DIAMANT a DIANONDZ. Tieto symboly platia kdekolvek na valcoch.

KaZdy symbol DIAMANT mo2e mat hodnotu z rozsahu 0,25 - 10 nasobku celkovej stavky Vyhry za
symbol DIAMANT sa vyplacaji za minimélne 5 symbolov a vyhra je stctom zobrazenych hodnét
symbolov DIAMANT. Symbol DIANONDZ sa vyskytuje iba vbonusovej hre volné otécky a jeho
hodnota je dana suctom hodnét symbolov DIAMANT, ktoré bonusovii hru aktivovali, Vyhry sa vyplacaju
za kazdy zobrazeny symbol DIAMONDZ, Hodnota symbolu DIAMONDZ sa méze pocas bonusovych
hier zmenit ak hra¢ pocas bonusovej hry vyhra dodatoéné bonusové hry Vtomto pripade je nova
hodnota symbolu DIAMONDZ dana suétom zobrazenych hodnét symbolov DIAMANT a hodnét
zobrazenych symbolov DIAMONDZ a je platna pre zostavajlice vofné hry. Aktuaina hodnota symbolu
DIAMONDZ sa zobrazuje pogas bonusovej hry nad vaicami.

BONUSOVA HRA VOL'NE OTAGKY
Ak hrac ziska poas jednej hazardnej hry kdekolvek na vaicoch 5 a viac symbolov DIAMANT obdrzi za

ne vyhru a je opravneny hrat' zadarmo 5 volnych otaéok. Podas bonusovej hazardnej hry Votné otacky

Je moZneé ziskat' dalsie vofné otacky a ich maximainy pocet je 50,
Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna

stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Voiné otaCky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otaéky ziskané (s vynimkou symbolu DIAMONDZ). Vyhry sii
pocas hazardnej hry Volné otagky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovo vyhru z Voinych otadok

moZno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LiMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €

Maximalna stavka do hry: 300,00 €

Maximaina vyhra z hry: 404 100,00 € (1 347 x celkova stavka)

Nazov hry: Diamondz mw T-10-30
Verzia: 1.9 2 =Xl Overil.815
Strana2z3

Platnost od: 14.10 2021



b

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

| Symbol | Nézov 5x [ & 3x 1x i
o —— e [ - ) = e e
Sedmitka 25 5 0,75
- i
Melon 10 2,5 0.5
Hrozno 10 2,5 05
Slivka 5 1,9 0,5 -
Pomarané 5 1,5 0,5 -'
l
Citron | 25 0,5 0,25 -
Ceresne 2,5 0,5 0,25 -
Zollk i i i .
(Divoky Symbol)
I . —
5 a viac KaZdy symbol
Dismant | s sice Diemendz | ol
(scatter Symbol) hodnét + 5 (scatter symbol) DIAMONDZ
vofnych hier l hodnotu

Nézov hry: Diamondz oy O iy T-10-30
Verzia: 1.9 2 m ,';l{ Taos Jl‘-. - ;.‘ Overil:815
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Firebird Double 27

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Giefom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) Hra
obsahuje 54 vyhernych linif (criss-cross), 27 zfava a 27 sprava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, vklady a vyhry su lotozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlacidla MENU, DOMOV,
-8 + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tiagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfivje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu totenf od 10 do 1000, aleba s moznostou hrat do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY :
Hodnota cefkovej stavky v Eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej

stavky na jedno roztogenie valcov je mozné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany st¢inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherne
kombinacie musia za¢inat' na valci Gpine viavo alebo vpravo, a rovnake symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane Plati len
najdihsia kombinacia symbolov na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju,

Riziko / NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem rezimu vofnych otodeni) je mozné po stlageni tiacidia vstapit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze
pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na éervenl: alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ spe$ny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z
pola VYHRA" stlatenim tiatidla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej volby hra konél a hrat sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Po stladeni tlagidla ,POLIT" dojde k rozdeleniu ¢iastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidie!: .

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroveri je druha polovica &iastky prevedena na kredit hraga.

2) Ak je ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujliceho vzorca:
V poli VYHRA dojde k Gprave &iastky takto: ((hodnata v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a siéasne je na
kredit hraga presunuta Ciastka, podfa vzorca ({(hodnota v poli VYHRA * 100)+1 )1 200.
Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €. Maximaina suhrnna ciastka, ktort je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak siiget véetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hrata a aktuainej potenciainej vyhry (v poii ,Zdvojnasobit na') prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekro&eniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoil zdvojnasobenie.
Prikiady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, Gspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80000 €, hra mu dalej neumo2ni pokradoval v zdvojndsobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximainej moznej
vyhry 110 000 €. Pokratujuc predchadzajlcim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej Giastky 80 000 €
na 40000 €, hrad stale nemdZe pokratovat v zdvojnasobovani, prefoe sudet polenych Giastok
prevedenych na kredit hrata (40 000 €) a aktudlnej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$si nez maximaina vyhra (120 000 €). Po dal§om poleni zostatkovej
vyhernej Giastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 €. V suéte polenych &iastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudinej potenciainej vyhry (40 000 €) by uZ neprekradoval

Nazov hry: Firebird Double 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
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maximainu vyhru (100 000€) a mohol by zoslatok vyhernej &iastky (20000 €) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovan( je moZné pokracovat' do momentu, kym hra& nedosiahne limit maximainej vyhry
Hra¢ovi moZe byt vyZrebovana karta s logom Zolka. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakofvek hrécom zvolent farbu V pali ,Predchadzajuce kary”
sa hra€ovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre méze stladit tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

DIvOKY sYmBoL ,,WiLD*
Divokym symbolom ,WILD" je symbol VTAK OHNIVAK, nahradza vetky ostatné symboly

HERNE LimtTY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 45 000,00 € (450x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov B Ix
Y * Vtak ohnivak (WILD) 60
7 Sedem 50
q Zvongek 20
m BAR 12
0 Melon &
ﬁ Hrozno 6
a Slivka 4
3 Pomaran¢ 4
Citron 2

e Ceresne 2

Nézov hry: Firebird Double 27 TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-30
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/408

Fruit Awards

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kas(ne, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyherno
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni vaicov tlatidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 fixnych hernych Iinif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s

pocitatovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlia¢idlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umozniuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu tocenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zabrazuje v poli STAVKA Hodnotu celkovej

stavky na jedno roztotenie valicov je mozné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY
Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypotet vyhry je

dany su€inom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podia vyhernej tabulky. Vyherné
kombinécie musia zaginat' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zasttipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otoCenl) je moZné po stladen! tlagidia vstupit do novej
obrazovky s nézvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢é moze
pokusit' zdvojnasobit aktuélnu vyhru po tipe na ervenu alebo &iernu farbu vyzrehovanej karty. Pokial je
hra¢ uspedny a zvoli sprévnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokradovat' alebo si pripfsat’ aktuainu vyhru z
pola ,VYHRA" stiatenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej volby hra kon&l a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrag pri tipovanl na farbu karty nemusf riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoZiiuje
rozdelenie riskovanej Siastky. Po stlagen! tiatidla ,POLIT* déjde k rozdeleniu Giastky v poli VYHRA,
podfa nasledujlicich pravidiel: )

1) Ak je diastka vyjadrena v centoch péarna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto &iastky, a
zaroven e druha polovica &iastky prevedend na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdelf podla nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k Uprave Ciastiy takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stéasne je na
kredit hraca presunuté ¢iastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximaina suhrnna &iastka, ktoru je mozné zdvojnésobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stcet vsetkych polenych tiastok, prevedenych na kredit hraéa a aktuéinej potenciainej vyhry (v poli
«Zdvojnasobit' na") prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnésobenie.

Ak ma zdvojnésobenim vyhry dojst' k prekrogeniu suhrnnej vyhry 110 O00€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hral vyhra 20 000 €, UspeSne vyhru zdvojnésobl na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80 000 € hra mu dalej neumozni pokratovat v zdvojnasobovanl, pretoZe by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximainej moznej

vyhry 110 000 €.

Nézov hry: Fruit Awards o . T10-30
Verzia: 1.9.1 5 7ow  TECHNICKY SKUSORNY Overil:896
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Pokradujic predchadzajicim prikladom, po polenf aktualinej vyherne] Eiastky 80 OO0E na 40 000 €, hrac
stale nemo6Ze pokraovat' v zdvojnasobovani, pretoze sudet polenych Giastok prevedenych na kredit
hrata (40 000 €) a aktuainej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy881 nez maximéina vyhra (120 000 €).

Po dalsom polenl zostatkovej vyhernej &lastky (40 000 €) by hrag mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna éiastka 20 000
€. V:sudte polenych giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktuainej potenciainej vyhry (40 000 €)
by uZ neprekradoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej giastky (20 000 €)

Zdvojnasobit,
V zdvojnésobovan( je moZné pokragovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximainej vyhry.

Hratovi moZe byt vyzrebovana karta s logom Z2ollka. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolent farby.

V poli "Predchadzajice karty" sa hradovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet.

Al hra& nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stiadit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symaoL WILD
Divoky symbol ,WILD" je symbol HVIEZDA, nahradza vietky ostatné symboly. Kazdy symbol HVIEZDA

zdvojnasobl vyhru vyhernej kombinacie danej vyhernej linie (1 hviezda= x2, 2 hviezdy= x4,
3 hviezdy = x8), Divoky symbol hviezda ale vyherné kombinécie nevytvara.

HERNE LimiTy

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mo2na vyhra je: 50 000,00 €

Nézov hry: Frult Awards FRE IO EY SHUSORNY T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 B 1151 AV PIESTANY, 5. Overil:836
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol

Nazov 4% 3x

Odznak (wild)

7 160 16
BAR 60 6
Melbn 40 4
Hrozno 4 1
-~
'° Slivka 4 1
' Pomarand 4 1
[’t
U Citrén 4 1
[
\
“ Ceregne 2 1
Nazov hry: Fruit Awards gree T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E‘:] (IJ. ( a\.. J:{(. ;‘; Snenenshy Overil:896
e o AV i
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinskéa cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/572

Fruiti

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocen|
vaicov tiatidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie,
pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s poéitadovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY
Na spodne| ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hocinotu stavky), TOGIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spustl rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automaticke hranie s moZnostou navolenia po&tu tosen! od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je mozné skralit ¢as ich togenia tlatidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie

vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkove] stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a - v rozmedzi min. a max. stavky, aleba tlatidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY
Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci

tplne vlavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Scatter
symboly platia kdekofvek na valcoch. Platf len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy48ia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych iiniach sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov su pripo&itané k liniovym vyhram. Viypocet vyhry je dany suginom hodnaty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko / REZIM 2NASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlageni tlagidla s obrazkom Kkariet
vstpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit' aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervent alebo
ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrad uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovan! pokragovat,
alebo si priplsat’ aktudinu vyhru z pofa ,VYHRA v EUR' stlatenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade
nedspesnej vofby hra kon&l a hra& sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikofvek

hraéom zvolenu farbu,

Hra¢ pri tipovanl na farbu karty nemusl riskovat' celt vyhru, K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom ,POLIT* mbze hraé riskovani &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi§e hra&ovi do pola ,KREDIT v EUR", Obe Ciastky sa zackrihluji na dve
desatinné miesta ~ riskovana diastka smerom dole a Giastka pripisand hragovi do pofa ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit

zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalina vyhra, ktordl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak suget vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrada a aktuainej potenciaine; yyhry (v poli
Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnascbenie Ak ma

Nézov hry: Fruiti L . T-10-3.0
Z?V - Tl TECHNICKY SKUSDBNY i
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Skusobita elektro a vyhernych pristrojov

s Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu sahrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajice karty" sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit tadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

HERNE LimiTy
Miniméina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximéina vyhra z hry: 250 000,00 € (500x celkova stavka)

N hry: Fruiti . . T-10-30
vea:?: 1ry9 1run a TEGHNICK; ?KUQOBN"{ et B
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x Ix %
Hviezda (scatter) 50 10 2
Sedmitka 500 200 20
Mel6n 100 40 10
Hrozno 100 40 10 B
Slivka 40 10 4 -
Pomarang 40 10 4
Citron 40 10 4 -
Ceresne 40 10 4 1
Nazov hry: Fruiti ., . B T-10-30
i TECHNICKY SKUSOBNY N
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Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2020/533

Fruity Gold

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valei. Hra obsahuje 27 pevnych hernych linil {criss-cross). Cielfom
hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto&eni valcov tiadidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry so totozné s
pocitatovou verziou hry,

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&hé prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku wyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastav maximalnu hodnotu stavky), TOGIT (spustl hru), AUTOMATICKE

HRANIE (spusti rezim automatického toenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit

automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukonéit' tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas totenia valcov je mozné skratit &as ich totenia Hagidlom STOP a urychlit tak zobrazenie

vyhodnotenia,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiagidla + a - v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY
Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zaéinat' na valci

Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nach&dzat na jednej z vyhernych Iinii neprerugovane. Symbol
moZe byt' vo vyhernej Iinii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$ia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavajl. Vypotet vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej
stavky a nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuike.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moiné po stladeni tlagidia s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nézvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mézZe pokusit' zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrad tspesny a zvoll sprévnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovan| pokradovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stlatenim tiagidla PRIPISAT". V pripade
neuspesnej volby hra kondl a hraé sa bez vyhry vrati do zéakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek

hragom zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemus! riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom ,POLIT" moze hraé riskovan( diastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hraovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta ~ riskovana d&iastka smerom dole a Giastka pripisana hraGovi do pofa ,KREDIT"
smerom hore, V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momenty, Kym hraé nedosiahne limit

zdvojnésobovania.

Minimaina riskované &iastka po rozdelen| je 0,10 €,
Maximélna stihrnna &iastka, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dostahnut je 110000 €. '
Ak suget vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrada a aktuainej potenciainej vyhry (v poli

«Zdvojnasobit’ na") prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma

g o . T-1030
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zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 110000 € hra taktiez nepovoll
Zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlice karty" sa hrégovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre médze stlaéit' ttadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivoKkY sYmsoL WiLD }
Divoky symbol ,WILD" je symbol Zolik. Nahradza vietky symboly s vynimkou symbolov ,MYSTERY" a
DOUBLE WILD",

DivoKY symsoL DousLE WiLD
Divoky symbol ,Double WILD" je symbol Zlaté tehlicky. Nahradza v3etky symboly s vynimkou

symbolov ,MYSTERY" a ,WILD". Vyherna kombinacia obsahujica 1 a viac ,Double Wild* symbolov je
znasobena x2.

MYSTERY VYHRA

V pripade, Ze sa objavia 3 symboly ,MYSTERY" (kocky) na vyhernej linii, vyplacaju néhodnt hodnotu
vyhry z rozsahu podra Viyhernej tabuiky.

HERNE LIMITY

Miniméaina stavka do hry: 0,10 €

Maximéaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000,00 € (300x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Néazov B 3x

Zolik (wild)

Ziate tehlicky (double wild) -

Kocky (mystery) 2 — 300x
Sedmitka 30x
Vrece peitazi 20x
Nézov hry: Fruity Gold . . T-10-30
Verzia: 19 1 TECHNICKY SKUSOBNY Overll: 815
USTAV PIESTANY, &.p. Strana 223
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Néazov 3x
Zvontek 10x
Melon 6x
Hrozno 6x
Slivka 4x
Pomarant 4x
Citrén 2%
Ceresne 2x
Nazov hry: Fruity Gold TECHNICKY SKUS0BNY T-10-30
EOTEaEaH USTAV PIESTANY, &.p. o
Platnost od. 12.5,2020

Strana 3z 3
Krajlnska cesta 2929/49
Gz101 PIESTANY

S32%-



TECHNICKY SKUSOBNY (JSTAV PIESTANY, 5.p.

Skiisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinské cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
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Fruity Gold 81

Je Sltvorvaicové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernui
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych Iini (criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych Iinif (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
ovladacich a informagnyeh prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidlid MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu  hodnotu  stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spust] hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE $IPKY (spusti rezim
automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabutke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit’
automatické hranie s moznostou navolenia poclu todenl od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukondit tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas tofenia valcov je moZné skratit' &as ich totenia tiatidlom STOP a urychiit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi méZe byt hratovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozZne deaktivovat prostrednictvom prepinaga v nastaven! hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevédzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp zak&zat bez Zmeny pravidiel,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tla¢idla + a ~ v rozmedz! min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Gasti valcov a v poli VYHRA V EUR, Vyherné kombinécie musia zaginat na valci upine'viavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na Jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platf len najvyssia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na
viacerych vyhernych Iiniach sa séitavaju, Vypotet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nésobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke,

NAsOBNA HRA Riziko

Po kaZdej vyhre je mo2Zné po stiacen/ tiadidla s obrézkom kariet vstipit do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hr&é méze pokisit' zdvojnédsobit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hrac Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane| karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), dojde k
zdvojnésobeniu jeho vyhry a mége v zdvojnasobovanl pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlagenim tiagidla PRIPISAT. v pripade netspe3nej volby hra konél a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu

karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hradom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celg vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidiom POLIT mése ras riskovany diastku znf3it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana diastka smerom dole a iastka pripisanad hragovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Fruily Gold 81 : TECHNIGKY SKQSOBN\" QT.1|?--8312
Verzla: 1 91 USTAV PIESTANY, E.p. veril;
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smerom hore. V zdvojnasobovanl je mozné pokradovat' do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdelent je 0,10 €. -
Maximaina vyhra, ktor( je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak suget vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraéa a aktuainej patencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximéainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasabenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli

zdvojnasobenie.
V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru de pola s kreditom.

DIVOKE SYMBOLY (WILD, DOUBLE WiLD)
V hre sa vyskytuju dva Qi\{gké_symboly:

ZOLIK (WILD) — nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem symbolov
ZLATO a KOCKY." "

ZLATO (DQUBLE WILD) - vo vyhernej kombinacii victky ostatné symboly okrern symbolov
KOCKY a ZOLIK. V pripade vyskytu vo vyhernej linii vynasob! jej vyhru x2 bez ohladu na

podet nahradenych symbolov.

MYSTERY SYMBOL ‘
Symbol KOCKY je mystery symbol. 3 alebo 4 mystery symboly na vyhernej linil ziskavaju nahodnu

vyhru z intervalu definovanom vo vyhernej taburke. Pogas mystery vyhry nie je mozné ziskat' inti vyhru
na vyhernych liniach.

HERNE LimiTy
Minimalna stavka dd hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 € ‘

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nézov 4x 3x
Zolik o _
(divoky symbol)
Zlato ; J )
(divoky symbol)
Kocky 0
~ 2-~300
(mystery symbol) 1R=1500
Ly
Nazov hry: Fruity Gold 81 , ) ] T-10-3.0
Verzia: 1“; 1 y TECHNICKY ?KUSOBNY Overi:815
Platnost od: 07 06 2022 USTAY PIESTANY, e, Stiana2z3
Krajinskacesta 2929/8
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‘ Sedmicka 30 15
{1 = = —
Vrece pefiazf 20 10
9 Zvonlek 10 5
@ Melén 6 3
N I —
& Hrozno 6 3
‘ Slivka 4 2
9 Pomarané 4 2
.f"'_‘"ﬁ._
Citron 2 1
*
Ceregne 2 1
Nazov hry: Fruity Gold 81 TECHNICKY 5KUSORNY T-10-30
Verzia: 1 9 1 0sTAV PIESTANY, 6.p. Overil:815
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Hunter's Spirit

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiatidlom TOGIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 2 rovnaké symboly (pripadne zastpené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 20 fixnych hernych lini

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, vklady a vyhry su totoZne
s pocitadovou verziou hry.

Na spodnsj casti obrazovky sa nachadzaiju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlacidla MENU, DOMOV,
- a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tiaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu todenl od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovsj stavky v Eurach na Jjedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je moiné

menit' od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY
Vyhry 2a vyherné kombin4cie su zobrazované v Eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry je

dany stGéinom hodnoty STAVKY a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabufky. Vyherné
kombinacie musia zacinat na valci Upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na Jjednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej Ifnii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju

Riziko / NASOBNA HRA
Po kaidej vyhre (okrem rezimu volnych otogenl) je mozné po stlateni tiatidla vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ maze
pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na Gervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z
pofa ,VYHRA" stlagenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej volby hra kon&i a hra& sa bez
vyhry vrati do z&kladnej obrazovky k valcom.
Hraé pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlagen! tiadidla ,POLIT" ddjde k rozdeleniu Giastky v poli VYHRA,
podia nasledujucich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Giastky prevedena na kredit hraga.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorea:
V pali VYHRA ddjde k uprave &iastky takto: ((hodnota v poll VYHRA * 100) -1) / 200, a stiZasne je na
kredit hraga presunuta Giastka, podrfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sthrnna Giastka, ktoru je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucel véetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hraca a aktualnej potenclaine) vyhry (v poli ,Zdvojnasobit' na’) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoll zdvojnasobenie. Ak mé& zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktie2 nepovoll zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra& vyhra 20000 €, uspesne vyhru zdvojnasobl na 40 000 €, nasledne Uspedne
zdvojnasobi na 80000 €, hra mu dalej neumoZni pokradoval v zdvojnasobovanl, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 UUU € prekro€il hranicu maximalne; mozne)
vyhry 110 000 €. Pokraéujtic predchadzajucim prikladom, po polen! aktualnej vyhernej ciastky 80 000 €
na 40000 €, hra¢ stile nemdZe pokratovat v zdvojnasobovani, pretoze stiCet polenych giastok
prevedenych na kredit hraga (40 000 €) a aktualnej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$8i nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej Eiastky (40 000 €) by hrad mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Giastka 20 000 € V stéte polenych Ciastok
priplsanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €) by uz neprekragoval
maximainu vyhru (100 000€) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000 €) zdvojnasobit
V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Nazov hry: Hunter's Spirit TECHNICKY SHUSOBNY T-10-30
Verzia: 191 E USTAV PIESTANY i o Overil:896
L’ Strana1z2
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Hracovi moéze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karly
automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktordkolvek hraom zvolend farbu. V poli .Predchddzajice karty”

sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.
Ak hra¢ nema zaujem vstupoval’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiatit tlacidlo

s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symsoL WILD
Divoky symbol ,\WILD" je symbol TOTEM, nahradza vsetky ostatné symboly, okrem symbolu ,BONUS",

Kazdy jeden symbol TOTEM nasobi vihru x2 a2 do x16 za 4 sumboly TOTEM) vyhernej kombinacie,
ale sam o sebe tento symbol vyherné kombinacie netvori.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTAGKY" i
Ak sa hragovi podari sugasne natodit' 3x bonusovy symbol ,, TiPi“ (scatter) na kdekolvek valcoch 2,31

4, tak ziskava zadarmo 10 volnych ota¢ok bonusovej hry ,Volné otacky". Pri kazdom z volnych otoceni
pokial vznikni nové vyherné kombinacie, alebo sa existujlce vyherné kombinacie rozsiria, zostavaju
tieto kombinacie na mieste a valce sa dotataji a2 pokial nepadne dal$i symbol ktory rozélr, alebo
vytvori vyhernd kombinaciu. Vyhry za dané otoGenie sa vyhodnotia po poslednom dotoéenl Podas
bonusovej hry Volné otacky” je mozZné ziskat' dalsie volné otodenia rovnakym spdsobom. Pogas
.Volnych otatok" nie sti hradovi odpotitané z pola ,KREDIT" Ziadne peniaze. ,Voiné otatky" sa hraju
za rovnakt STAVKU ako bala nastavens v hre, ktord bonus ,Vofné otacky" ziskala. Vyhry su pocas

bonusovej hry ,Volné otacky” kumulované v poli \VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru; 0,10 €

- Maximaina stavka na hru: 100,00 €

- Maximéina mozna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Totem (WILD) - -
. . 10 voinych
- i Tipi (BONUS) - - ototiek
@ Indian 200 60 40 20
-, Vik 80 32 16 8
’, Bizdn 32 16 8 -
E Orol 24 8 4
A K A.K 16 6 2 .
Q j QJ 8 4 1 -
10 9 10,9 4 2 i .
Nézov hry: Hunter's Spirit foORNILRY SRUSOBNY T-10-30
Verzia: 181 USTAV PIESTANY, i 1 Overil:896
; Strana2z2
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Joker 40

Je péatvalcova hazardna hra na vyjhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztocenf valcov tlagidliom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hr4 sa na minimaine 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD) Hra obsahuje 40 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, vkiady a vyhry st totoZné s
pocitaovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tiatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pottu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vyCerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozneé

menit' od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY
Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA Vypocet vyhry je

dany sucinom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombindcie podra vyhernej tabufky. Vyherné
kombinacie musia za¢inat na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plali len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa sitavaju.

RiziKO / NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem rezimu volnych otoéeni) je mozné po stiageni tlagidla vstipit' do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na éervent alebo &ernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ aspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojndsobovani pokracovat, alebo si pripisal’ aktudinu vyhru z
pola VYHRA" stlatenim tiatidla ,PRIPISAT". V pripade neuspesnej volby hra konél a hrag sa bez
vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom,
Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cel vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stiaCenl tiatidla ,POLIT" ddjde k rozdeleniu giastky v poli VYHRA,
podra nasledujucich pravidiel: .

1) Ak je tiastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v pali VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je ¢iastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujticeho vzorea:
V poli VYHRA dbjde k Uprave &iastky takto; ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sG&asne je na
kredit hraa presunutd Ciastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana &iastka po rozdelen| Je 0,10 € Maximalna sthrnna &iastka, ktory je mozné
zdvojnésobovanim dosiahnut' je 110 000 €, Ak sudet vsetkych polenych &iastok, prevedenych na kredit
hraca a aktuélnej potenciéinej vyhry (v poli «Zdvojnasobit’ na“) prekratuje limit maximainej vyhry, hra
nepovoli zdvajnasobenie. Ak ma zdvojndsobenim vyhry dojst k prekroteniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoll zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhrd 20000 €, uspesne vyhru zdvojnésobl na 40 000 €, nésledne uspesne
zdvojnasobl na BOOOD€, hra mu dale] neumozni pokradovat v zdvojnasobovanl, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro¢il hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokratujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej tiastky 80 000 €
na 40000 € hra¢ stdle nemodZe pokratoval' v zdvojnasobovanl, pretoZe suéet polenych giastok
prevedenych na kredit hra¢a (40 000 €) a aktudinej potencidinej vyhry (80000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vyssi nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalsom polenl zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hré& matl na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna iastka 20 000 €. V stéte polenych ciastok
priplsanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000€) by uZ neprekracoval
maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20000 €) zdvojnasobit.

Nazov hry: Joker 40 TECHNICKY SKUSUBNY T-10-3.0
Verzia: 19 1 USTAV PIESTANY i p Overil:896
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V zdvojnasobovani je mozné pokragoval' do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Hracovi mdZe byt vyzrebovana karta s logom Zzolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorUkolvek hra¢om zvolend farbu. V poli ,Predchadzajice karty"
sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hragé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit thadidio
$ logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symsoL ,,WiLp"
Divoky symbol ,WILD" je symbol JOKER, nahradza véetky symboly s vynimkou symbolu ,,HVIEZDA" -

~SCATTER",

BONUSOVA HRA ,, VOUNE OTAGKY"
Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbol ,,HVIEZDA*" bez ohfadu na ich poziciu na

vaicoch (scatter), tak je opravneny hrat' zadarmo bonusovi hru ,Voiné otacky" v pocte otoéeni podfa
Vyherene] tabulky. Potas bonusovej hry ,Voiné otacky" je moZné ziskat dalSie volné otocenia
rovnakym spésobom. ,Volné otacky" je bonusova hra, pri ktorej nie st hracovi odpotitané z pola
+KREDIT" Ziadne peniaze ,Volné otacky" sa hrajl za rovnaki stavku ako bola nastavena v hre, v ktorej
boli ,\Volne otacky" ziskané. Vyhry sti pocas bonusovej hry ,Volné otacky" kumuiované v poli VYHRA"

HERNE LimiTY

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximaina stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULUKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nézov 5x 4x 3x

Hviezda 50, vorne otatky  20x Vorne otatky  10x VoIné otacky

(scatter)
Joker
(Wild) 50 10 2
Modra 7 s .
Cervena 7 28 4 1
Jahoda
Hruska 2 3 1
Melon
Hrozno 8 2 0.4
Slivka
Pomarané
Citron 4 1 R
Ceresha
Nazov hry: Joker 40 LECHNICKY SKUSORNY T-1'0-3 0
Verzia: 1.9.1 E US?AV PIESTANY. 4 ¢ Overit:896
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PRAVIDLA HRY &. 2020/579

Lucky Pot

Je Stvorvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 26 pevnych vyhernych Iinii. Ciefom hazardnej hry je
rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoéent
vaicov tlagidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie,
pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s potitadovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy&ku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiagidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernti tabulku, pomacnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stévky), TOCIT (spust! hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spustl rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiadidic MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZfiuje spustit’
automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento reim hrania je mozné ukondit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas togenia valcov je mozné skratit' ¢as ich todenia tia¢idiom STOP a urychlit tak zobrazenie

vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno tozenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tlagidia + a — v rozmedzf min. a max, stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximainu

stavku,

VYHRY
Vyhry za vyherné kombingcie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinécie musia zaéinat' na valci

tpine viavo a rovnaké symboly sa musia nachéadzaf lubovoinej pozicii susediacich valcov
neprerusovane Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCltavaju.
Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su pripotitané k linfovym vyhram. Vypocet vyhry je dany
stiginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacle uvedeného vo vyhernej taburke.

RIZIKO | REZiM ZNASOBENIA VYHIER .
Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otétky) je mozné po stiadeni tiagidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s nézvom RIZIKO, v ktorej je mozné znésobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit' aktuslinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ tspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovand karta je 2ollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méoze v zdvojnasobovani pokradovat',
alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa ,VYHRA v EUR" stlatenim tacidla PRIPISAT". V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordikolvek

hra¢om zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemus riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZfiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom ,POLIT" méze hrae riskovanu ciastku zniZit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka priplsana hratovi do pola ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je moné pokratovat' do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit

zdvojnasobovania,

Minimaina riskovana ¢iastka po rozdelenl je 0,10 €,
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktudine] potenciainej vyhry (v poli
Zdvojnasobit _na") prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
Nazov hry: Lucky Pat L. . T-10-30

s TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu zn&sobovania vyhier, po vyhre mé2e stladit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom

BONUSOVA FUNKCIA ,,NASOBIACE PLNE PLATNA“
Ak sa na celom hracom poli vyskytn(i rovnaké symboly J,Q, K alebo A, pripadne nahradené divokym

symbolom vyslednd vyhra je ndsobend x2.

MYSTERY VYHRA
V pripade vyskytu troch, alebo styroch Mystery symbolov (hrniec zZlata) kdekolvek na valcoch

(scatter) vyhrava hrac nahodnl vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabulke.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 200 000,00 € (400x celkova stévka)

: . , T-10-3.0
hazov hry: Lucky Pot TECHNICKY SKOSOBNY i,
Verzia: 1.9 1 JSTAV PIESTANY. § Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEY KOMBINACIE)

Nazov 4% .
Hrniec zlata (mystery/scatter) 4-128 1-64
Skriatok 128 8
Stvorlistok 64 4
Podkova 18 2
A 4 1
e v
¢ K 4 1
Q 4 1
Ty
b h’ " J 4 1
Nézov hry; Lucky Pot : 18 v T-10-30
TECHNICKY SKUSOBNY \
A 8 OSTAV PIESTANY, 5. Overit: 815
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PRAVIDLA HRY &. 2020/631

Reel Hot Respin

Je pat' vaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci, Hra obsahuje 5 a2 30 vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztocenim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogen|
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlg hry, stavky a vyhry sU totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden( mbZe byt rozloZenie ovlddacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY
Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spust! rezim automatického togenia valcov)

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatickeé hranie s moZnostou navolenia poétu tocen! od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas togenia valcov je moné skratlt &as Ich totenia tlatidiom STOP a urychlit' tak zobrazenie

vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moz2no ju nastavit po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vysky stavky na liniu a zvolenim pottu aktivnych
vyhernych linil, v rozmedzi min. a max. stavky. Tlagidio MAX BET umoziuje zvolit' maximalnu stavku.

VYHRY
Vyhry za vyherné kombin4cie st zobrazované v Eurach. Vyhemé kombinacie musia za&inat na vaici

upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej iinil nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherne] linii a najvy$sia vyhra za kombindciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov su
pripogitané k liniovym vyhram. Viypoget vyhry na vyhernej linii je dany stéinom hodnoty stavky na liniu
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dana stginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

RizIKo / RE2IM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlagen! tlatidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozZné znésobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vy2rebovana karta je Zollk), d6jde k zdvojné&sobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisat’ aktuélnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stladenim tlatidla ,PRIPISAT". V pripade
netspesnej vofby hra kondl a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek

hratom zvolend farbu,

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru, K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej diastky. Tlagidlom ,POLIT" mézZe hraé riskovand Siastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi&e hragovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokrthluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisanéd hracovi do pola ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hré¢ nedosiahne limit

zdvojnasobovania.

i i -10-3.0

Né&zov hry: Reel Hot Respin P TECHNICKY SKUSOBNY T '
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Minimaina riskovang Ciastka po rozdelent je 0,10 €.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vetkych polenych iastok prevedenych na kredit hraéa a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
«Zdvojnasobit na”) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll

zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajtice karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet,

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit' tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY sYmBoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu scatter. Divoky

symbol moze vytvorit' viastnu vyhern kombinaciu.

RESPINY VALCOV

Po kazdej otacke si moze hraé zvolit otodenie »Respin" na jednom z valcov.

Pod kazdym vaicom sa zobrazi individualny dodatotny poplatok (0,01 az 4622,77). Po stlaceni tla¢idla
RESPIN pod valcom sa poplatok odpocita z kreditu a zvoleny valec sa opét roztod!,

«Respin" valcov nie je mozny vo vychodiskovom stave hry, po zmene stavky, pod&as bonusovej
hazardnej hry ,Volné ota&ky" a po névrate z bonusovej hazardnej hry ,Voiné otatky" do zakladnej hry.
Pocas ototenia ,Respin” st vyplacané len vyhry, ktorych st¢astou bol znovu roztodeny valec.

BONUSOVA HRA ,,VOINE OTAGKY"
Ak hra¢ ziska potas jednej hazardnej hry sti¢asne 3 alebo viac symbolov FREE SPINS kdekolvek na

valcoch (scatter) obdrzi okrem vyhry aj 10, 15 alebo 20 volnych otoéeni (v zavislosti od poctu scatter
symbolov). Podas bonusovej hazardnej hry ,Volné otatky" st vyhry nasobené x2. Podas hrania
Vofnych otadok je mozné vyhrat daldie dodatoéné volné otacky. V pripade, Ze hra¢ potas volnych
otacok dosiahne limit maximalnej vyhry budu volné otacky ukon&ené bez ohladu na zostavajuci pocet

volnych otatok.

«VoIné otatky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpotitana z pola ,KREDIT v EUR * Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli ,Volné otacky" ziskané. Vyhry st poéas hazardnej hry ,Volné otacky"

kumulované v poli ,VYHRA v EUR".

HERNE LimiTy

Minimalna stavka do hry: 0,05 € (0,01 € v pripade respinu valca)
Maximalna stavka do hry: 90,00 € (4622,77 € v pripade respinu vaica)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 €

Nézov hry: Reel Hot Respin LT TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-30
Verzia: 1.9 2 {05 USTAV PIESTANY, &.p. Overll: 815

) ' od: 23.11. Krajtoska cesta 2929/9 Strana2z4
Platnost' od: 23.11.2020 02101 BIESTANY

-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
®

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEE VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Wild
(divoky symbol) 10 000 1000 100 5
Free Spins ‘
(scatter) 50 10 5 1
Sedmitka
Akakolvek 20 20 5 -
kombinacia
Bar
Akakolvek
kombinacia 50 20 5 )
Trojita
sedmicka 500 250 50
Dvoijita A
sedmicka 500 250 50
Nazov hry: Reel Hot Respin F{” SE%TCJ jg":f‘é:? XI:JYS ?BNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 i o m MR Overil. 815
Kiajinskacesta 20,9/0
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Nézov 5x 4x 3x 2x
Sedmitka 500 250 50 -
B
- Trojity Bar 250 150 25
Dvaijity Bar 250 150 25
Bar 250 150 25
Slivka 160 100 10
Citrén 100 75 10
Ceredna 75 50 10 <
Nézov hry: Reel Hot Respin 7-10-3.0
Verzia; 1.9.2 Overil: 815
Stranadz4
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Respin Joker 243

Hra Respin Joker 243 je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim
valcov dosiahnut’ vyhernt kombinéciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tia¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
piatich vyhernych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov
a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mée byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY
Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (n4vrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SiPKY (spustf rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiadidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoiiiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po&tu toteni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vylerpania kreditu. I'ento rezim hrania je mozné ukon&it' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je mozné skrétit &as ich toGenia tlatidlom STOP/m a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovelt moze byt hradovi pontknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
mozné deaktivovat’ prostrednictvom prepinaéa v nastaven! hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevéadzkovatela, ktory ho méze spristupnit' resp. zakézat' bez zmeny pravidiel

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvoiit' maximainu

stavku.

VYHRY
Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena

v strednej Gasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci Uplne vfavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif nepreruSovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhemnej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany stiginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA Riziko
Po kaZdej vyhre je mozné po stladen( tagidla s obrazkom kariet vstlipit' do novej obrazovky s nazvom

RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrad moze pokdsit' zdvojnasobit’
aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo Giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiaf
Je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zollk), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovan! pokradovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stiacenim tiagidla PRIPISAT. V pripade netispesnej volby hra kongf a hra¢ sa bez
vyhry vréti do zakiadnej obrazovky k vaicom. Ak je vyZrebovana karla s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkotvek hradom zvolend farbu.

Hrag pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom POLIT moze hrad riskovanu &iastku znfsit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT v EUR. Obe Siastky sa zackrihlujd na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a tiastka pripisana hracovi do pola KREDIT

. ; . . . T-10-3.0
Nazc_:v'hry. Respin Joker 243 r TECHNICKY §KUSOBNY e
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ojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit

smerom hore. V zdv
zdvojnasobovania.
Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sticet vetkych polenych ¢iastak prevedenych na kredit hraga a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojndsobenim vyhry déjst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoli

zdvojndsobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do hermého reimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlagit' tiadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahr&dza vo vyhernej kombinacii vietky ostatne symboly.

BONUSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS
Vyherné kombinécie ktorych stéastou je divoky symbal zostanti na svojom mieste a hra¢ ziska jednu

ota¢ku zadarmo (respin). Ked' sa pogas tejto otacky neobjavl Ziadny novy divoky symbol, funkcia Sticky
Wild Respins kon&i Funkcia pokraCuje ak hra¢ ziska dal$iu vyhern kombinaciu S novym divokym
symbolom. Funkciu nie je mozné spustit ak sd vsetky symboly na valcoch sutastou vyhernych
kombinacil. Vyhry su vyhodnocované pred a po kazdom respine. Jednotlivé vyhry st do ukonéenia
funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukonéeni méZu byt znasobené v nasebnej hre, alebo
pripisané do kreditu Pogas funkecie nie je hracovi odpogitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poéas funkcie zod povedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn(i hru, v ktorej bola

funkcia ziskana.

HERNE LiMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stéavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Respin Joker 243 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1.9 1 USTAV PIESTANY, t.p, Overil:931
Platnost od: 27.09 2022 Krajinskd cesta 2929/9 Strana2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
Symbol Nazov 5x 4ax 3x
Joker : . )
(divoky symboal)
Zvoncek 20 10 5
Melon 8 4 2
Hrozno 8 4 2
Slivka 4 2 1
Pomarané 4 2 1
Citrén 2 1 0,5
Cerogne 2 1 0.5
Nazov hry: Respin Joker 243 HNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 181 wﬂ: LT,?AV PMESTANY, &0, Overii:931
Platnost od: 27 09.2022 Krajinskd cesta 2629/3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/406

Respin Joker

Je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCenl valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sG totoZné s
pacitatovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiatidla MENU, DOMOV,
-a+ Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyherej tabulke je mozny cez
tlatidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pottu totenf od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej

stavky na jedno roztoéenig_ya{cov Je mozné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poll § nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je
dany sdginom hodnoty Stavky a nésobitela vyhernej kombinacie podia vyhemej tabulky. Vytierné
kombinécie musia zatinat' na valci Upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Platf len najvyssia
vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Riziko ! REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre Je mozné po stladen! Htagidla vstapit' do novej obrazovky s ndzvem RIZIKO, v ktorej je
mozne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrad méze pokusit' zdvojnasobit' aktudinu vyhru po tipe
na cervenil alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrag Uspesny a zvoll spravnu farbu
VyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta Je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v
zdvojnasobovani pokracoval’ alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pola ,VYHRA" stlagenim tiagidla
+PRIPISAT". V pripade nedspesnej volby hra kon&l a hraé sa bez vyhry vréti do zakladnej obrazovky k
valcom

Hrac pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozlcii je funkcionalita, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stladeni tiadidia ,POLIT* dojde k rozdeleniu ¢iastky v poli VYHRA,
podla nasledujtcich pravidiel: .

1) Ak je ciastka vyjadrena v centoch parna, po polenl zostava v poli VYHRA polovica tejto &iastky, a
zaroven je druha polovica &iastky prevedend na kredit hraga.

2) Ak je Glastka vyjadrend v centach nepérna, polenim sa rozd ell podfa nasledujliceho vzorca;

V poli VYHRA dbjde k tprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sugasne je na
kredit hra¢a presunuté Giastka, podla vzorea ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sthrnné &iastka, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €,

Ak suget vietkych polenych giastok, prevedenych na kredit hra¢a a aktusinej potencialnej vyhry (v poli
«Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasebenim vyhry dojst k prekroteniu stihrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoll
zdvojnasabenie

Priklady: Ak hré& vyhra 20 000 €, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobl na 80 000 €, hra mu dalej neumozn! pokradovat v zdvojnésobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou. 160 000 € prekrogil hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €.

Pokradujic predchadzajtcim prikladom, po polent aktuainej vyhernej &iastky 80 000€ na 40 000 €, hrag
stale neméze pokradovat v zdvojnasobovani, pretoZe sucet polenych tiastok prevedenych na kredit

Nézov hry: Respin Joker . . T-10-30
Verzia: 1.9.1 ! TE‘CHNICK\“’ :D:h LsoB Overif- 898
' ad J USTAV RIESTANY, &.p. S 123
Platnost od: 11.11 2019 trana 1 z
Krajinska zesla 2029/0
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hraca (40 000 €) a aktuaingj potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojndsobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)

Je vy$3I nez maximéina vyhra (120 000 €).

Po dalsom poleni zostatkove] vyhernej Ciastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala Zostatkova vyherna diastka 20 000
€. V sucte polenych ¢iastok priplsanych na kredit (60 000 €) a aktuainej potenciainej vyhry (40 000 €)
by uZ neprekratoval maximainu vyhru (100 000 €) a moho! by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €)

Zdvojnasobit’
V zdvojnésobovani je mozné pokragovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximainej vyhry

Hracovi moze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikolvek hradom zvolend farbu,

V poli "Predchadzajtice karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiagit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DIVOKY SYMBOL WILD
Divoky symbol WILD" je symbol JOKER, nahradza vsetky ostatné symboly. Vyhemné kombinécie,

ktorych stidastou fe symbol JOKER, su po vyhodnoteni akludinych vyhier podrzané na valcoch pre
nasledujuci respin (opakovang roztogenie) zdarma, Po respine s pripadné vyhry opat vyhodnotené
vratane podrZane] vyhernej kombinicie a fixované symboly nasledné uvolnené pre roztogenie. V
pripade, Ze pri respine vznikla nova vyhern& kombinacia so symbolom JOKER (ind ako predosla

fixovana), hrac ziskava dals| respin.

NASOBIACE PLATNA
Ak st rovnaké symboly na vetkych poziciach vsetkych vaicov, vyhra bude dvojnasobna

HERNE LiMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximéina mozna vyhra je; 50 000,00 €

Nézov hry: Respin Joker . T R T-10-30
Verzia: 1.9.1 e S Overll:898
mesdt USTAV FILGTANY, & p. Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 3x

Joker (Wild) ,

‘A Zvontek 50
15
10
8
Pomarang &
Citron 4
Ceresne 2
Nézov hry: Respin Joker o 5 T-10-3.0
Verzia: 1.9 1 e L ?K‘-'SQBN\' Overil:896
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1161

Respin Joker 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoGenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symboloy. Vyherné Symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych Iinil (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a
27 vyhernych Iinif (criss-cross) v pripade troch vyhernych symboloy,

Hra je pristupna aj prostrednlictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry sU totoZné
S pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt roziozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY
Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky

hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (nédvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavl maximalnu hodnotu  stavky),
START/IZATOGENA S$iPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $IPKY (spustl rezim
automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy€erpania kreditu. Tento reim hrania je mozné ukongit' tlagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOF/m.
Potas togenia valcov je mozné skratit &as ich toenia tlatidiom STOP/® a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh méze byt hragovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisl
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit'

klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY
Jednotiivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazena

v strednej asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat' na valci tipine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sCltavaju. Vypotet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulike.

NAsoBNA HRA Riziko
Po kazdej vyhre je mozné po stiagen! tlagidia s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom

RIZIKO, v ktorej je moné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu VyZrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovand karta je Zollk), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnésobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT. V pripade nelspesnsj volby hra konél a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktorikolvek hradom zvolend farbu.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemus riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom POLIT m8Ze hra¢ riskovany &iastku zniZit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokrdhluju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisand hracovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Respin Joker 81 TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia; 1.9.1 r: USTAV PIESTANY, &.p. Overil:815
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smerom hore. V zdvojnasobovan je mozné pokratovat' do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalina riskovana &iastka po rozdelen| je0,10€.

Maximaina vyhra, ktorti je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €

Ak suget vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraa a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie, Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekrofeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoll

zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet,

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit' tlagidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokY symsoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

BONUSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS

Vyherné kombindcie, ktorych stéastou je divoky symbol zostand na svojom mieste a hraé ziska jednu
Oléchu zadarmo (respin). Ked sa pocas tejto otacky neobjavl Ziadny novy diveky symbol funkcia Sticky
Wild Respins koné!. Funkcia pokraduje ak hraé ziska dalsiu vyherna kombinaciu ‘s.novym divokym
symbolom. Funkciu nie je moZné spustit ak su vietky symboly na valcoch sigastou vyhemych
kombindcil. Viyhry st vyhodnocované pred a po kazdom respine. Jednotlivé vyhry st do ukontenia
funkeie kumulovane v poll VYHRA v EUR a po jej ukon&eni mdzu byt' znasobené v nasobnej hre, alebo
priplsané do kreditu. Podas funkcie nie je hratovi odpotitana z pola KREDIT v EUR iadna stavka.
Vyhry ziskané po&as funkcie zodpovedaju stévke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola

funkeia ziskana.

HERNE LimiTY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 486 000,00 € (486x celkova stavka)

Nézov hry: Respin Joker 81 Kfn TECHNICKY SKUSOBNY T-1.0-3 0
Verzia: 1 91 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

‘ Symbol Nazov 4x 3
[
Joker R .
J (divoky symbol)
\\-
Zvonéek 10 5
Melén 6 3
Hrozno 6 3
Slivka 4 2
Pomarandé 4 2
Citrén 2 1
Ceresne 2 1
Nézov hry: Respin Joker 81 TECHNICKY SKUSOBNY 7-1030
Verzia: 191 E USTAV PIESTANY §.p. Overil:815
Sfrana 3z3
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Zeus: Wild Thunder

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sO totozné
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni moze byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY
Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (z0brazuje finanéné prostriedky

hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
Uac¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnlka, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu her), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu  stavky),
START/ZATOCENA $IPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spustl rezim
automatického tocenia valcaov),

Pristup k vyhernej tabulke le mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZiiuje spustit’
automatické hranie s moznostou navolenia podtu to&eni od 10 do 1000, alebo $ moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania Je mozné ukondit' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m,
Potas totenia valcov. je mozné skratit &as ich tocenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychieho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover méze byt hratovi ponuknuta
aktivécia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom diaiégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiagidla + a ~ v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalnu

stavku,

VYHRY
Jednollivé vyhry su zobrazované v eurch na prislusnej vyhernej Iinii. Celkova vyhra je zobrazena
rednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinécie musia za&inat na valci Upine vlavo

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je mozné po stlacent tlacidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s ndzvom RIZ| KO, v ktore| je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hral méZe pokusit zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiaf je hraé& Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovan| pokratovat,
alebo s priplsat aktudinu vyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tiagidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej vofby hra kon&l a hraé sa bez vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, Je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hragom zvolen farbu,

Hrad pri tipovani na farbu karty nemus! riskovat’ celt vyhru. K dispozicii |e funkcia, ktord umoziiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tiagidiom POLIT mése hrad riskovanu ¢iastku znizit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripide hradovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrahluji na dve
desatinné miesta ~ riskovana @iastka smerom dole a tiastka priplsana hracovi do polfa KREDIT

Naézov hry: Zeus: Wild Thunder , X , T-10-3.0
it s ! TECHNICKY SKUSOBNY 2
Verzia: 1 9.1 . Overil:815
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smerom hore. V zdvojnasobovan! je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasocbovania

Minimalna riskovana &iastka po rozdelenl je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vaetkych polenych giastok prevedenych na kredit hrata a aktuainej potenciélnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli

zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hra&ovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra nema zaujem vstupovat do hemného resimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlagit tiadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DIvOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatng symboly akrem

symbolov GULOVY BLESK (Lightning) a PANTEON.

BONUSOVA FUNKCIA WRATH OF ZEUS J
Poas zakladnej hry kazdy symbol GULIOVY BLESK zanechéva na mieste kde dopadne bleskovy ram.

Kazdy bleskovy ram ostava na svojom mieste do 10 otogenia. V 10. otodeni sa vietky bleskové ramy
premenia na Divoké symboly, Po vyhodnoteni 10, otaCky sa po€itadio otatok a bleskové ramy vynuluja.
Paocet otacok do 10. otodenia Zzobrazuje poditadio otdéok had valcami oznaené napisom SPINS.
V pripade, Ze sa v 10. oto&en| nachadzajt v bleskovych ramoch 3 symboly PANTEgN tieto budu
nahradené divokym symbolom a zaroven spustia bonusovil hru Volné otacky. Pre kazdi hodnotu
stavky sa eviduju bleskové ramy a poditadio otodeni samostatne. Ak sa zmeni vyska stavky, nastavia
sa vetky bleskové ramy a poéitadlo otadok na hodnoty ziskane pri danej stavke.

BONUSOVA HRA VOUNE OTAGKY
Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly PANTEON (scatter) kdekolvek na valcoch 23a4

je opravneny hrat' zadarmo volné otacky v podte podfa zvolenej funkcie. Symbol PANTEON sa
objavuje na ba valcoch 2, 3, a 4.

Na zagiatku Volnych ota&ok si hrad zvoll typ funkcie reprezentovanej tromi gufovymi bleskami.

Hra¢ méa na vyber: 15 volnych otadok a & divokych symbolov, 10 volnych otadok a 7 divokych
symbolov, alebo 5 volnych otadok a 10 divekych symbolov.

Podla zvolenej funkcie sa nasledne spustia voiné hry s prisiusnym po&tom divokych symbolov, ktoré sa
nahodne zobrazia na valcoch v kazdej otacke. Potas volnych otagok je mozné vyhrat' dalie volné
otatky s rovnakym podtom voinych otadok a divekych symbolov, aké boli zvolené na zadiatku

bonusovej hry VoIné otadky, __
VoIné otacky st hazardnd hra, pri ktorej nie je hratovi odpo&itana z pofa KREDIT v EUR Ziadna

stavka, Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaji stavke, kiora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Voiné otadky ziskané. Vyhry st pofas hazardnej hry Voiné otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otaéok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LiMiTY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximéina stavka do hry: 400,00 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000,00 € (1 000 x celkova stavka)

. Zeus: Wi 3 : T-10-30
Nézgv hry: Zeus: Wild Thunder TECHNIGKY 8KUBAOBNY .
vaEs I8( USTAV PIESTANY, i.p. stkEI5
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBITEL VYHERNE KOMBINAGIE)

l '_"Symbol [ ' Nézov 5x . 4x Ix 2x
Panteén
(scatter symbol) - > Volné otacky -
ST R e
Wild :
(divoky symbol) 5 1,26 0,5 0,05
Zeus 5 1,25 0,5 0,05
Hera 2 0,75 0,15 -
Afrodita 2 0,75 0,15 -
Prilba 15 0,5 0,1 -
Harfa 1,5 0,5 0,1
Vaza 1,56 0,5 0,1 =
Miska s ovocim 1.5 0,5 01 -
Nézov hry: Zeus: Wild Thunder : . P T-10-3.0
. TECKNICKY SKUSOBNY o
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5x 4x 3x 2
0,75 0,25 0,05
0,75 0,25 0,05 -
0,75 025 0,05

0,75 0,25 0,05 -
0,75 0,25 0,05
Gufovy blesk . i i
(Lightning) .

Cézc?v'hry: Zeus: Wild Thunder TECHNICKY SKUIROBNY T-1.0.-3.0
Bl USTAV PIESTANY, 5.p. Overil815
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Clever Fox Jackpot Online

Prémiova hra Clever Fox Jackpot Online je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom
kasine. Prémiovti hru obsahuje kaZda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do

premiovej hry Clever Fox Jackpot Online.

Prémiova hra obsahuje 5 druhov prémiovych hier — Bronze Jackpot, Silver Jackpot, Gold Jackpot,
Mega Jackpot a Denny Jackpot (ak v systéme nie st jednotlivé druhy prémiovej hry deaktivované)

Vyska prispevku do kazdého druhu sa nastavuje zviast' v rozmedz! 0,01 % az 2,90 % z kaZdej stavky
hracov vSetkych internetovych hier v internetovom kasine daneho prevadzkovatela zapojenych do
prémiovej hry.

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 100 000 €.

Aktugine hodnoty danych druhov premiovej hry sa zobrazuju potas celej doby. uasti hra¢a v hazardnej
hre v poliach GOLD, SILVER, BRONZE, MEGA JACKPOT a DENNY JACKPOT. Prevadzkovatel si
moZe aktivovat/deaktivovat lubovolny druh prémiovej hry (v aplikicii LERIS systém LUSK).
Podmienkou ziskania lubovolného druhu prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online je Uéast' v jednej
z internetovych hazardnych hier zapojenej do prémiovej hry. Hraé sa mus! aktivne zapojit’ do jednej z
tychto hier stia¢enim tladidla uréeného pre vykonanie stavky a spustenie hry Prevadzkovatel si mozZe
zvolit minimélnu stavku, ktora prispieva do daného druhu prémiovej hry a opravituje hraca ziskat
prémiovi vyhru. Ak si prevadzkovatel nastavil minimalnu vy8ku stavky, ktoré za zugastiuje pre dany
druh prémiovej hry, v tom pripade je minimaina stavka zobrazend pri danom druhu prémiovej hry.
Kazdy hra¢ ma rovnakd $ancu na vyhru Tubovolného druhu prémiove; bry. Kazdy druh prémiovej hry
ma moZnost' nastavenia intervalu od — do v eurach, v ktorom méze padndt. Cim je nazbierana suma
blizsie k hornej hranici padnutia, tym je pravdepodobnost prémiovej vyhry vy&&ia. Ak dosiahne
vyzbierana suma hornt hranicu padnutia daného druhu, pravdepodobnost padnutia prémiovej hry
zostava najvyssia, ale neznamena to, ze pravdepodobnost' vyhry je 100 %.

V pripade druhu Denny Jackpot je garantovana prémiova vyhra aspoi raz denne do uréitého &asu,
ktory si zvoll prevadzkovatel. Hraé je o tomto &ase informovany na webovej stranke prevadzkovatela
internetového kasina. Pravdepodobnost vyhry druhu Denny Jackpot sa zvySuje, &im viac sa blizi
konkrétny €as, do ktorého musi prémiova vyhra padnaf. Pripo&itavanie k druhu Denny Jackpot
pokracuje aj v pripade, Ze niekto uz ziskal prémiova vyhru v dany den, prigom hra&i maju stale moznost
vyhrat' druh Denny Jackpot v dany defi. Denny Jackpot je udeleny najneskér pri prvom to&en| po
uréenom &ase padnutia prémiovej vyhry. o

Ak dosiahne niektory druh maximainu nastaven moZnt hodnotu vyhry, cely prispevok daného druhu
sa odklada do zalohy. Po prémidvej vyhre je z&loznd &ast 'daného druhu pripoditana k pogiatotnej
hodnote daného druhu a vytvoria tak Stariovaciu hodnotu aZ do nastavenej maximéaine] hodnoty daného

druhu prémiovej hry

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda. Vyhru riadi overeny generator nahodnych
Cisiel, ktory je sucastou prémiiovej Hiry Clever Fox Jackpot Online. Vyhry sa losuji po kazdom aktivnom
zapojen! sa hraa do hazardnej hry ‘stiagenim prisiusnéno tiatidla ‘pre vykonanie stavky a spustenie
hazardnej hry. Vyska vyhry daného druhu prémiovej hry sa rovna aktualnej hodnote daného druhu
prémiovej hry zaokruhlengj na celé euro smerom nadol (neplati ak je aktivovana funkcia Tsunami,
pozri ni2sie). Na prémiovu vyhruy je hraé upozorneny vizualne: Na dialégovom okne je zobrazeny druh
prémiovej hry a suma prémiovej vyhry zaokrihlena na celé euro smerom nadol. Prémiova vyhra sa
vyplaca priamo do kreditu hraéa. ' ) : )

V prémiovej hre Clever Fox Jackpot Online je v systéme mozné nastavit parametre pre kazdy druh
prémiovej hry zvlast: - P L

- potiatotna hodnota prémiove; hry - od 30 do 100 000€ .

- maximaina hodnota prémiovej vyhry daného druhu prémiovejhry - od 30 do 100 000 €,

- prispevok do druhu od 0,01 do 2,80 % z kaZdej stavky hraca. -

Funkcia Tsunami: pre kazdy druh prémiovej hry moZe byt prevadzkovatelom spustend funkcia
Tsunami, v ktorej sa prémiovd vyhra prerozdeluje nahodne az do vysky 100 % aktuélinej hodnoty
daného druhu prémiovej hry, Vysku vyhry prerozdefuje overeny generator nahodnych &isiel nahodne v

Nazov hry: Claver Fox Jackpot Online TECHNICKY SKUSORBNY T-10-3.0
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rozmedzl 1 - 60 % hracovi, ktory prémiova vyhru ziskal a 0 - 40 % hracom, ktorl sa v tom &ase aktivne
zac&astnili hazardnych hier, ktoré prispievaju do druhu prémiovej hry so zapnutou funkciou Tsunami. Ak
zostavajuca suma, ktord sa neprerozdell medzi hracov, je vyssia ako Startovacia hodnota daného
druhu, tato hadnota bude tvorit potiatoénu hodnotu daného druhu prémiovej hry. Prevadzkovatel si
mbZe aktivovat' a deaktivovat' funkciu Tsunami pre lubovolny druh prémiovej hry. Na webovej stranke
prevadzkovatefa internetového kasina v poliach Bronze Jackpot, Silver Jackpot, Gold Jackpot,
Mega Jackpot a Denny Jackpot sa pri aktivovani funkcie Tsunami pre dany druh zobrazl graficky

napis TSUNAMI s obrazkom viny v modrom obdlZniku.

Funkcia Happy Hours: jednotlivé druhy prémiovej hry mé2u mat' nastaveny &asovy interval, v ktorom
moze prist k padnutiu prémiove; vyhry. Tento &asovy interval si definuje prevadzkovater internetového
kasina v aplikacii LERIS systém LUSK. Na webovej stranke prevadzkovatela internetového kasina
v poliach Bronze Jackpot, Silver Jackpot, Gold Jackpot, Mega Jackpot a Denny Jackpot su pri
druhoch, ktoré st zapojené do Happy Hours prémiovej hry zobrazené hodiny. Hodiny mé2u mat' $ede
pozadie, alebo éervend. Ak maju Sedé pozadie, hra¢ v tom &ase dany druh neméZe vyhrat' a potas
hrania iba prispieva do daného druhu. Ak st hodiny pri danom druhu &ervené, hra& v tom tase moze
ziskat' prémiovl vyhru daného druhu. Prevadzkovater internetového kasina si méze aktivovat' a

deaktivoval' funkciu Happy Hours pre [ubovolny druh prémiovej hry.

V systéme prémiovej hry Clever Fox Jackpot Online sa minimaine eviduje: datum, &as, hodnota
prémiovej vyhry, druh ziskanej prémiovej vyhry a meno hraéa, ktory prémiova vyhru daného druhu
ziskal V pripade technického zlyhania systému nemé hraé pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
Prezeranie nastavenia a evidencle vsetkych druhov prémiovej hry je zabezpetené v aplikacii LERIS
systém LUSK,

Ndzov hry: Clever Fox Jackpot Online TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-30
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